CZ/SK OpenRails

verze 1.8
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Uvod

Dostava se vam do rukou upravena verze OpenRails, jejimz cilem bylo vylepsit nebo zcela predélat nedodélky,
nedostatky a chyby, zanechané v oficidlni verzi OpenRails. Jde to sice pomalu, ale ¢lovék se uéi za pochodu. Tim
spiSe, kdyZ vds pofdd néco Stve a vy nedokdzete se svymi znalostmi a schopnostmi s tim nékam pohnout. Ten
neustaly pocit zoufalstvi a hlavné beznadéje jednoho hlasu na oficidlnim foru OpenRails mé donutil zkusit si vSe
dodélat sdm. BohuZel mé znalosti programovani C# byly na bodu mrazu a tak nezbyvalo nic jiného, nez zacit studovat
a sosat z rliznych zdrojli. Po néjakém cCase se to zacalo zlepSovat a dnes jiz mam celkem slusnou orientaci v kédu
OpenRails. Tato verze obsahuje jak grafické vylepsSeni, tak predevsim zlepseni fyzikalniho modelu simulace jizdy
vlaku.

Jak cas plynul dal, rozrostl se zapal jednoho fanouska na velice schopny tym lidi, ktefi jsou velikym pfinosem
v dal$im rozvoji simuldtoru. Jindfich, Igor, Dominik, Maté&j, Pavel, Petr, Honza a dalsi firové jsou zarukou skvélé
budoucnosti tohoto simulatoru.

Chtéli bychom se tedy nyni s vdmi podélit o produkt nasi snahy vyvijet simulator a ne pouhou arkadu.
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Vylepseni grafiky

Jiz od pocatku bylo OpenRails na platformé XNA, co se tyce grafické stranky, velice omezené. Nabidlo jen vyssi
rozliSeni a par stinli navic. Bohuzel dodnes je tento rozvoj limitovan starym HW nékterych aktivnich vyvojarQ. Kdyz
jsem prezentoval nékolik obrazk( z graficky vylepsené verze ORTS na jejich web, viibec je nezajimalo, jak jsem toho
dosahl. Zde je tedy ze strany oficialniho teamu vyvojarl evidentni nezdjem néco vibec zlepsovat.

Mé vylepseni se tykd Upravy kédu samotnych plvodnich shader(, naroubovanych na platformu MonoGame
s podporou Pixel/Vertex shader(4.0 verze 9.3. Podminkou je pouziti grafické karty spodporou DirectX11.
MonoGame umi vyuzit DirectX11, kde vyuziva pro chod simulatoru grafickou pamét vétsi nez 4 GB. To je nespornou
vyhodou, projevuje se plynulejsim a rychlejsim nacitanim, stejné jako zobrazovanim objektl. Proto se da u verze MG
nastavit mnohem vétsi vzdalenost zobrazovani objektl - typicky 4km i vice. BohuZel pretrvava problém
nedostatecné synchronizace obrazu vici ostatnim procesiim, coZ se projevuje trhanim obrazu a jizdou jakoby "na
gumovém lané". Nastésti toto trhani vyresi vynucena synchronizace obrazu - typicky na 60Hz. Pokud vas systém
nestiha konstantné zpracovavat 60 a vice FPS, sta¢i omezit synchronizaci na polovinu tj. 30Hz.Ponechani volného
(dynamického) ovladani hodnoty FPS dle vypocetnich mozZnosti PC sestavy mulZe zpUsobit problém, kdy viivem
kolisani FPS se rozhodi synchronizace vnitfnich ¢itacl v programu, coZ se mlzZe projevit rozptylem dosazenych
hodnot v rliznych oblastech fyziky simulace.

Vysledkem je o mnoho vice a hlavné propracovanéjsich stinl na scéné. Pribylo stinovani vegetace a stinovani
samotnych objektl je také propracovanéjsi. Pro realisti¢téjsi vzhled je pouZito nékolik celoobrazovkovych filtr(
ReShade.

Pozndmka: Omezenim snimki na 30/s pomoci programd tietich stran pomuze také, ale neni to tak plynulé jako
omezeni pomoci synchronizace.
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Doporucené nastaveni OpenRails

Zde na snimcich je doporucené nastaveni pro bezproblémovy chod simuldtoru. Hlavni je nastaveni rychlosti plnéni
brzdového potrubi na 29 PSI/s.
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Mastaveni

Obecné Zvuky Obraz  Simulace Klévesnice Logovanidal Hodnoceni Obsah  Experimentaini
8 Zvuky kompatibilni s MSTS Bin

x Nastaven|

|Obecné; Zvuky Obraz  Simulace Klavesnice Logovanidat Hodnocenl Obsah Experimentaini

B Tiacitko bdélosti v kabiné [} Watchdog
100 Hissiost % (] Také v externich pohledech [T} Spoustét v 32-bit na Win64
5 Ukoveri detaild 2vuld B Informaéni fadek s potvrzenim oviadani o Uklédat pfikazy pro zaznam simulace
| M Ko v dispederské apiikaci (miiZe zplsobit pfilis velky soubor s uloZenou hrou)
- | Mapa v okné v erské aplikaci
| 30 | % hiasitost externich Zvukil v kabing | g e & Redukce pamétové zitéle
D(na slabjich sestavéch miie pomoci)
29 2] Rychlost pinéni brzdevého potrubl 2 hiavni jimky (PS)/s)
System ~ Jazyk
Automaticky ~ Jednotka tiaku
Poloha hrace «  Dstatni jednotky
[} Zakirat TCS skripty (deaktivuje viakové zabezpedovade TCS)
(] Aktivovat webserver (informace v prohlizedi o libovolném viaku)
‘ 12150 & Cislo portu
|
oK Storno ‘ \II Stomo
Mastaveni x| Nastaven|
Obecné Zvuky Obraz  Simulace Klavesnice Logovanidat Hodnoceni Obsah  Experimentaini Obecné Zwuky Obraz Simulace Klévesnice Logovanidat Hodnocenl Obsah  Experimentdin
18 Dynamicks stiny B Zobrazeni troleje 18 Pokroéilj model adheze Maznosti aklivity
|8 Stiny pro vechny objekty @ Trolej s nosnym lanem 10 % Velikost filtru Kouzavého priméns adheze [ ] Vynucavat Eervenou pro zastaveni ve stanici
[ Rychij full-screen pomocf alt-tab (7] Vyhled 7 kabiny kompatibilni s MSTS / OR 8 Povolit pretrzeni spfahla 8 OteviivZavit dvafe u viaki Al
| (B Prithledni okna ve zprivich ve hie {8 Odpor zivisly na oblouku {8 Attemativni cesta pra Al pfi obsazené kalefi
I8 Instance modelu (] Rychilostni limit zdvisly na oblouky
[ Vertikaini synchronizace & Cdpor v tunelech
| 18 Odpor zavisly na vétru
a % roztaeni 2D kabiny 1] Obejit chybéjici napajeni na neelekirifikovanych tratich
F — =] Rozto i lokomaoti fi startu
4000 3| Zobrazovaci vedalenost (mj [ L PETSLROME (Ehainaim prie
[_] Pojistny ventil brzd na vEech vozech
B Vzdalené hory
7 v |_| Ddstavena lokomotiva (lokomotivu je nutne ofi
40 = Zobrazovana vzdalenost (km) O EndRkomotiva dokamot fe nume uesit
45 % Vertikalnf pohled FOV F45" vertikalni zomé pole je stejné jako:
FE0" honzontalni zomé pole na 4.3
10 Hustota objektd F80" horizontalni zomé pole na 16:9
1920x1080 | Velikost okma (format SIRKAxVYSKA pro viastni nastavenr)
lJas okolniho denniho svétla: 100% Anti-aliasing: T6x MSAA ‘

Toto nastavit die moZnosti vasi grafické karty

| oK Stomo

Stomo

Nastaveni

Obecné Zvuky Obraz Simulace Klavesnice Logovanidat Hednocen! Obsah

Experimentalni

Experimentalni funkce, kieré mohou zpomalit hru, pouditi na viastni nebezpedi

Prevyseni kolejnic v oblouku
o % Uroven

50 | Miniméini délka (m)

1435

| Rozchod kolejf (mm)

60 _: Cilova obnovovad frekvence (FPS)

[ Zobrazit varovani pii chybi u modeld

[CJ ETCS kruhowy rychlomér

Uroven vyiresleni detaill;
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[} Autom. upravit nastaveni pro udrZeni zadaného FPS hry 0

Véechny detaily (+100%) Faktor korekce adheze:

[} Natitat dennifnocni textury pouze v piipadé patieby
B Zife signalizace

8 Opravit brzdné parametry u modeli ladénych pro MSTS - |
Nahodné udalosti v aklivitd Nahodne pocasi v aktivité

Uroven

& Zvain ark

hranice vy
I8 Nacteni DDS textury pfednostné pfed ACE
[0 Prostéedi MSTS

B Adheze Gméma desti/snéhu/mize

100%
v v
Nihodna zména faktoru adheze: 0%
v
Uroveri:  Velmi tézkeé
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Zmeény fyzikalni stranky simulatoru.

Tato verze obsahuje spoustu dil¢ich zmén, které sem nebudu Uplné vSechny rozepisovat. Tyto zmény nemaji pfimy
vliv na hratelnost a zaméruji se spiSe na vizualni stranku simuldtoru. Pfepracovan byl i systém vibraci (kyvani ramu a
skiiné) vozidla, ktery ted odpovida vice realité. Zapnuti je pomoci Ctrl + V a doporucena Uroven je 2.

Pro zprovoznéni elektrické lokomotivy je nutné, aby sekce Engine obsahovala obsluhu hlavniho vypinace (HV).
Bez toho se neda lokomotiva zprovoznit!
K tomu jsou zapotiebi vSechny tyto fadky:

comment (** Hlavni vypinac **)
ORTSCircuitBreaker( Manual )
ORTSCircuitBreakerClosingDelay ( 0.2s)
ORTSPowerOnDelay ( 0.2s)
ORTSAuxPowerOnDelay ( 10s)

Pneumatické brzdy:

Zakladni nastaveni vsekcich Wagon() a Engine() je zcela zachované. Podminkou pro spravnou cinnost
zautomatizovani vypoctu casli pro plnéni a vyprazdnovani brzdovych valcl je, aby ladéni vozu nebo lokomotivy
odpovidalo vidy rychlosti plnéni a vyprazdiiovani brzdového valce rezimu P, tedy Casy (strmosti zmény tlaku),
udané radky "MaxApplicationRate()" a "MaxReleaseRate()" odpovidaly pravé tomuto rezimu. Casy pro ostatni rezimy
G a R se pak dopoditavaji dle nastaveni brzdicich reZim( pfimo ve hre. Pod rozsifenou diagnostikou vzduchovych brzd
F5 + 3x F5 je moZné sledovat nové hodnoty, jak se méni v redlném case. Pod menu F9 se daji prepinat volby
parametrd, dané nové pridanymi vlastnostmi vozu ¢i lokomotivy. V simuldtoru se vam pti neopatrné manipulaci
s brzdicem muze velice snadno stat, Ze brzdu prebijete a budete ji muset nasledné pomalu odvétravat, pficemz silné
prebiti nemusi byt moZzné odvétrat v ramci linedrniho odvétrani a nezbude, neZ kazdé vozidlo v soupravé rucné
"odcucat" a soupravu znovu nafoukat. Pozor také na velké netésnosti potrubi! Potom nejen, Ze uslysite kompresor
Castéji, nez byste chtéli, ale navic opravdu prfehnana netésnost mlze nakonec zplsobit nemozZnost odbrzdit soupravu
funkci provozniho odbrzdovani - brzdi¢ nebude schopen dopliovat ztraty, takZze brzdu nebude mozné udrZet ve
stabilnim stavu. Odbrzdit je pak mozné jediné vysokotlakym Svihem, ovSem po jeho vypnuti zacne souprava opét
nezvladatelné nabrzdovat.
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Nové funkce v sekci Wagon()

Tyto parametry by mély byt zadany pro presnéjsi ucinek brzdy. Pro ladie fyziky, ktefi chtéji presné nastavit
jednotlivy viz, jsou k dispozici rozsifené funkce. Pro ty ostatni jsou vsimuldtoru zaneseny algoritmy, pocitajici
standardni hodnoty tak, aby se odhadovany vysledek pfilis nelisil od skutecnosti.

BrakeMassG ( 22t ) — brzdici vaha vozu v rezimu G

BrakeMassP ( 44t ) — brzdici vaha vozu v rezimu P

BrakeMassR ( 80t ) — brzdici vaha vozu v rezimu R

BrakeMassEmpty ( 26t ) — brzdici vaha vozu v rezimu "prazdny" *)

BrakeMassLoaded ( 42t ) — brzdici vdha vozu v rezimu "loZzeny" *)
AutoLoadRegulatorEquipped ( 1 ) — aktivuje automaticky regulator brzdici vahy pro vozy *)

AutoLoadRegulatorMaxBrakeMass ( 38t ) — maximalni brzdici vaha vozu pro automaticky reguldtor *)
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U nakladnich vozl jsou povolené pouze rezimy P/G, pro lokomotivy jsou vyuZitelné vSechny t¥i rezimy. Je-li Zadouci
zabranit moznosti, kdy hrac "Svindlem" zvysi brzdny Gcinek zapnutim reZzimu R na lokomotivé, kterd ma pouze P a G,
je tfeba zadat jak fadek BrakeMassP( 29t ), tak i BrakeMassR( 29t ) a obéma radkim vepsat totoZnou hodnotu. Totéz
plati pro osobni vozy, které realné disponuji pouze rezimem P.

* program je oSetren tak, Ze je-li zadana brzdici vaha prazdny/loZzeny, nebo je zapsan zatéZovy regulator, pak prepinani rezimu R/P/G nema vliv
na zménu brzdici vahy. Je-li zapsan zétéZovy regulator, pfepinani prazdny/lozeny je v okné "Manipulace s vlakem" deaktivovano.

Funkce, ovlivhujici chovdni vzduchotechniky:

TrainPipeLeakRate ( 0.00010bar/s ) — Nové je tento fadek umistén v sekci Wagon() a udava netésnost v brzdovém
okruhu vozu, netésnosti vozidel v soupravé se séitaji, ovSem pouze netésnosti téch vozidel, jeZ jsou otevienymi
kohouty spojena s obsazenou lokomotivou(unik vzduchu, uréeny souctovou netésnoti, se nachazi na lokomotivé - simulovat realné

uniky na kazdém voze by bylo sloZité a vyZzadovalo by komplexni zasah do kddu).

BrakeSensitivity ( 0.005bar/s ) — necitlivost rozvadéce, na zménu tlaku potrubi o nizsi, nez zadané strmosti, rozvadéc
nereaguje.

MaxApplicationRateG ( 0.173bar/s )— rychlost pInéni brzd. vélce pro rezim G
MaxApplicationRateP ( 0.717bar/s ) — rychlost pInéni brzd. valce pro rezim P
MaxApplicationRateR ( 1.086bar/s ) — rychlost pInéni brzd. vélce pro rezim R
MaxReleaseRateG ( 0.076bar/s ) — rychlost odvétravani brzd. vélce pro rezim G
MaxReleaseRateP ( 0.170bar/s ) — rychlost odvétravani brzd. vélce pro rezim P
MaxReleaseRateR ( 0.170bar/s ) — rychlost odvétravani brzd. valce pro rezim R

DebugKoef ( 0.9 ) — dodatecny koeficient, ovliviiujici vypocet MaxBrakeForce. Tato max. brzdna sila je pocitana
automaticky, pivodni radek "MaxBrakeForce()" neni touto verzi programu pouzivan.

Nové funkce v sekci Engine()

Zde se nemusi zadavat zadny novy zapis, je-li hrac s vychozim nastavenim spokojen.
Nové funkce pro ladice fyziky:

OverChargeEliminationRate ( 0.00222bar/s ) — strmost linedrniho odvétravani tlaku brzdového potrubi po zavedeni

nizkotlakého prebiti brzdy a nasledném ndavratu brzdice do funkci "Release", nebo "NeutralHandleOff".Pozor - takto
udana strmost plati pouze v rozsahu tlaka, udanych radky "TrainBrakesControllerMaxSystemPressure()" a
"TrainBrakesControllerMaxOverchargePressure()". Po prebiti na vyssi tlak je po vypnuti Svihu pokles tlaku rychlejsi az do dosazeni tlaku
"TrainBrakesControllerMaxOverchargePressure()". Teprve poté je linearni odvétrani aktivovano. Prebiti vysoko nad tlak nizkotlakého prebiti
tedy nemusi byt mozné odvétrat bez reakce rozvadécu a nabrzdéni vozu.

TrainBrakesControllerMaxOverChargePressure ( 5.4bar ) — hodnota tlaku nizkotlakého prebiti brzdy

BrakeCylinderMaxSystemPressure ( 6.4bar ) — omezeni maximalniho tlaku v brzdovém valci
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Nové funkce brzdice

TrainBrakesControllerSlowApplyStart — pomalé brzdéni = tlak v potrubi je sniZovan strmosti, rovnou 1/3 strmosti
provozniho brzdéni, udané radkem "TrainBrakesControllerMaxApplicationRate()". Vhodné predevsim pro brzdi¢
Matrosov €. 394.

TrainBrakesControllerOverchargeStart — aktivuje funkci nizkotlakého prebiti

Stavajici funkce brzdice s upravenym algoritmem:

TrainBrakesControllerFullQuickReleaseStart— nyni funguje jako skutecny vysokotlaky Svih bez omezeni tlaku, max.
rychlost plnéni potrubi je udana radkem "TrainBrakesControllerMaxQuickReleaseRate()". Soupravu je tedy mozné
prebit aZz na tlak hlavni jimky.

TrainBrakesControllerRunningStart— tato funkce nyni doplfiuje potrubi strmosti, rovnou 1/10 strmosti, udané
fadkem "TrainBrakesControllerMaxReleaseRate()". Funkce tedy pouze dopliuje tlakové ztraty v potrubi, ale pro
provozni odbrzdéni neni pouzitelnd. Funkce je vhodnda pro brzdice Westinghouse a Matrosov ¢.394 - poloha pro
doplfiovani ztrat potrubi pres upravovac tlaku. Upravova¢ dopliuje potrubi na tlak, uréeny Fradkem
"TrainBrakesControllerMaxSystemPressure()" - samoziejmé jen tehdy, pokud souctova netésnost potrubi neprekroci
strmost, rovnou desetiné hodnoty radku "TrainBrakesControllerMaxReleaseRate()".

Adheze

Ackoli oficidlni verze OR umoznuje definovat vlastni kfivku adheze zménou hodnot proménnych pro rovnici Curtius-
Kniffler, program obsahuje chybu, kdy hodnoty proménnych neuloZi spolu s uloZenou pozici, takie po nacteni
uloZené pozice je adheze pocitana s defaultnimi hodnotami. Toto je nyni opraveno a program hodnoty C-K uklada pfi
uloZeni pozice a po opétovném nacteni hry je tedy opét pouZita spravna kfivka meze adheze. Vyuziva se stejného
zapisu jako v oficidlnim OR, totéZ plati i pro upozornéni na mikroskluz:

ORTSAdhesion (
ORTSCu rtius_Kniferr( 7.5440.161 0.7 ) - prvni tfi hodnoty je moZné upravovat pro dosazeni spravného tvaru a polohy kfivky

ORTSSlipWarningThreshold( 80 ) )

Nova funkce v sekciEngine()

Pro pfesnéjsi modelaci kfivky meze adheze byl pridan zapis soucinitele vyuziti adheze:

AdhesionEfficiencyKoef ( 0.95 )

Proménna funguje jako pfidany Cinitel v rovnici vypoctu meze adheze, Cili kfivku meze adheze posouva po ose Y. U
nékterych lokomotiv totiz neni mozné kfivku vyladit pouze zménou C-K hodnot - povede se bud’ vyladit tvar kfivky,
nebo jeji Y polohu na okrajich kfivky, ale ne oboje najednou.

V kédu adheze je navic opravena chyba, kdy pro vypolet meze adheze pfi brzdéni byla do rovnice chybné
dosazovana hodnota adhezni vahy z radku "ORTSDriveWheelWeight()", coZz zpuUsobovalo neredlné snadné
zablokovani kol pfi brzdéni. Nyni je pro vypocet meze adheze v reZimu brzdéni spravné pouzita hodnota hmotnosti
vozidla z fadku Mass().
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Vozidlové odpory (Friction)

Pro zjednoduseni zadavani byl vytvoren algoritmus, ktery dokaze spravny jizdni odpor vozidla vypocitat na zakladé
zadani soucinitelii mérného vozidlového odporu a zadani hmotnosti vozidla. Pocita se tedy s proménnou tihou
vozidla, je mozné zadat soucinitele aZ tfi typl odporu, pficemZ program se rozhoduje na zakladé vypoctené
hmotnosti na ndpravu. | v rdmci dynamického nakladu se pfi zméné hmotnosti vozidla méni vozidlovy odpor spravné
jako v redlu.

Pro ladice fyziky je tedy k dispozici presnéjsi zadavani hodnot. Na rozdil od oficidlniho OR se roznasobeni koeficientu
mérného vozidlového odporu na koeficienty vozidlového odporu - €leny zjednodusené Davisovy rovnice - déje na
Urovni programu, takZe se zaddvaji pouze soucinitele mérného odporu pro zjednodusenou Davisovu rovnici. Timto
zpUsobem je moziné, stejné jako u adheze, vymodelovat pfesnou kfivku mérného odporu vozidla, kdy pro rdzné
statické varianty naloZeni/obsazeni vozu pak staci pouze zména hodnoty v fadku Mass() a odpovidajici zména
vozidlového odporu je dynamicky prepoctena v redlném case. V rdmci dynamického nakladu je téz v redlném case
interpretovana zména hmotnosti vozidla. K vyladéni kfivky vozidlového odporu lokomotivy miZe poslouZit excel
s grafem trakcénich charakteristik, pokud je v grafu krivka odporu vynesena. Ostatni parametry (jako napf. fadky pro
definici odporu v oblouku) zlstavaji stejné jako v oficidlnim OR.

Nové je moZné zadat aZ 3 typy mérného vozidlového odporu, které program muze vyuzit. Rozhodovacim kritériem,
ktery typ odporu program zvoli, je vypoctena hmotnost na ndpravu. Tato je pocitdna automaticky na zakladé hodnot
v fadcich Mass() a ORTSNumberAxles().

Nové funkcevsekciWagon()

AxleMassRange_index( Tiha ndpravy >xt a Tiha ndpravy < = xt)
DavisCoefficientA_index( 5.43 )

DavisCoefficientB_index( 0.00001 )

DavisCoefficientC_index( 0.00085 )

Indexy mohou nabyvat hodnot 1, 2 a 3.

Priklad zadani pro ¢tyfnapravové nakladni vozy, zde Falls (rozsah hmotnosti 27t a7 80t):

comment (** odpor U4, oj = 2.0 + 0.0008*v/2 **)
AxleMassRange_1 ( Ot 10t)
DavisCoefficientA_1(2.0)

DavisCoefficientB_1 ( 0.00001 )
DavisCoefficientC_1 ( 0.0008 )

comment (** odpor S, oj = 1.9 + 0.000465*v"2 **)
AxleMassRange_2 ( 10t 15t)

DavisCoefficientA_2 (1.9)

DavisCoefficientB_2 ( 0.00001 )
DavisCoefficientC_2 ( 0.000465 )

comment (** odpor T4, oj = 1.3 + 0.00033*v/2 **)
AxleMassRange_3 ( 15t 30t)

DavisCoefficientA_3 (1.3)

DavisCoefficientB_3 ( 0.00001 )
DavisCoefficientC_3 ( 0.00033)
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Pozor - program nesnasi nulové hodnoty (toto platii v oficidlni verzi OR - tam se jednda o fadky ORTSDavis_X) v
fadcich, udavajicich soucinitele DavisCoeficientX_x() a pfi jejich zadani pfechazi na defaultni vypocet vozidlového
odporu, obsazeny v kddu programu. Proto je tfeba vidy zadat néjakou nepatrnou nenulovou hodnotu - toto se tyka
zejména koeficientu "B" (na rychlosti linedrné zdvisla slozka odporu), kdy tento u mnoha oficialné stanovenych typu
jizdniho odporu neni viibec vyuzivan.

Nedoporucuje se pouzivat radek "ORTSStandStillFriction()" pro zadani "odtrhového odporu", ponévadz kdd,
pouzivajici hodnotu z tohoto radku je stale "staticky" = hodnota odtrhového odporu by se neménila se zménou
hmotnosti vozu. Neni-li uvedeny fadek zaddn, odtrhovy odpor (odpor pfi nulové rychlosti) je automaticky pocitan
jako 1.3-ndsobek konstantni (na rychlosti nezavislé) slozky vozidlového odporu. Doporucuje se pouZit pouze radek
"ORTSMergeSpeed( 0.31)", jehoz hodnota (v m/s) urcuje hrani¢ni rychlost, pfi které konci interpolace mezi
odtrhovym odporem (platnym pfi nulové rychlosti) a odporem, pocitanym Davisovou rovnici. Nad touto rychlosti je
vozidlovy odpor pocitan pouze Davisovou rovnici a to na zakladé zadanych koeficientd mérného odporu a okam?zité
hmotnosti vozidla.

Nadproudové, podpétové a protiprokluzové ochrany

Pro potfeby rozdéleni jednosystémovych a vicesystémovych lokomotiv vznikly nové funkce, definované novymi
zapisy vsekci Engine(). Toto rozdéleni definuje chovani lokomotivy pfi oZivovani, poruchach a opétovném
zprovoznovani.

Nové funkce v sekci Engine:

MultiSystemEngine ( 0 ) — hodnota 1znacivicesystémovou lokomotivu™®)
MaxCurrentPower ( 1250A ) — maximalni indikovany proud, pfi kterém zareaguje nadproudova ochrana **)
MaxCurrentBrake ( 650A ) — maximalni indikovany proud EDB, pti kterém zareaguje nadproudova ochrana

SlipSpeedCritical ( 40km/h ) — maximalni rozdil doptedné rychlosti a "rychlosti" naprav, pfi kterém zareaguje
protiprokluzova ochrana™***)

EDBIndependent ( 1 ) — hodnota "1" umozni funkci EDB i v beznapétovém stavu, oviem jen po omezenou dobu.
Vhodné tfeba pro lokomotivy ¥. 350 a 131. Hodnota "0" je vhodna tfeba pro fady 150, 151, 162, 163, 362 a 363,
které pro buzeni EDB pottebuji napéti na filtru a filtr je moZné nabijet pouze napétim z troleje.

*Jednosystémova lokomotiva: Je nutno napred zapnout hlavni vypinac, pak teprve je mozné zvednout sbérace.
Vypnuti HV (ru¢né, nebo zasahem ochran) shodi i sbérace.

Vicesystémova lokomotiva: Nutno napred zvednout sbérac, po detekci napéti je mozné zapnout HV.

V bezvykonovém stavu je mozné sbérac spoustét a zvedat bez rozepnuti HV, oviem po rozepnuti HV pfi stazeném

sbéradi jiz neni mozné v beznapétovém stavu HV zapnout. Vypnuti HV (at uz ru¢né, nebo zdsahem ochran) neshodi
sbérace.

** Nejedna se o redlny proud trakénich motord, ale o prevedenou hodnotu okamzité tazné sily. Simulator nema
dosud implementovano shuntovani buzeni motord a zménu fazeni motorovych skupin. Indikace proudu je tedy
realistickd pouze pro stejnosmérné sériové motory bez shuntovani, simuldtor navic pocitad pouze s jednim fiktivnim
"velkym" trakénim motorem.

*** Dopredna rychlost = rychlost suvného pohybu lokomotivy, indikovana v HUD, nebo v tratovém monitoru.

"Rychlost" ndprav = otacky naprav, prevedené na obvodovou rychlost kol. Udaj, indikovany rychlomérem v
kabiné.
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Nové funkce pro kabinare:

Byly ptidanytfi nové zapisy pro definici analogové indikace rychloméru:

UpdateTime() - interval aktualizace (daje rychloméru (hodnota 1.0 je vhodnd pro rychlomér Metra)
Precision() - rozliseni udaje rychloméru ( 1 = celé &islo, 0.1 = rozliSeni na desetiny zakladni jednotky atd.)
Vibration() - prekmit rucky béhem jejiho pohybu ( 1.0 = béhem pohybu rucka posko¢i na hodnotu o 1km/h vyssi, s
dalsim cyklem (urcenym parametrem UpdateTime) se vrati na aktualni hodnotu), vhodné predeviim pro rychlomér Teloc-
Hasler

Pti vynechani vSech tfi parametrd se rucka rychloméru pohybuje spojité a bez prodlevy - vhodné tfeba pro rychlomér Mirel
RM-1.

Vhodné parametry pro rychlomér Hasler:

UpdateTime( 0.5 ) - krokovdni po pulsekunddch
precision ( 1) - krokovdni po 1km/h
Vibration ( 1.0 ) - rucka pfi pohybu vZdy

14

prekmitne" o 1km/h ve sméru pohybu.

Vhodné parametry pro rychlomér Metra:

UpdateTime(1.0)
Precision (1)

Nové funkce pro zvukare:

Byly pridany tfi nové variabilni triggery:

WheelSpeed - vazan na "rychlost" naprav, potazmo obvodovou rychlost kol. Tedy Udaj, indikovany rychlomérem v
kabiné. Vhodny pro ozvuceni trakénich motord, nebo pfevodovky a motoru u mechanického prenosu a téz pro zvuk
brzdovych zdrzi. Obecné na jakykoli zvuk, zavisly na otackach napravy.

SlipSpeed - vazan na rozdil mezi dopfednou rychlosti vozidla a rychlosti naprav. Vhodny pro zvuk prokluzujicich kol a
téz pro vybaveni aktustické vystrahy skluzové ochrany v kabiné.

Vibration - nabyva hodnot 10 az 50 (rozliSeni po deseti), vhodny pro zvuky bouchnuti kol nebo zvuky, vyvolané
vykyvem skriné vozidla (typicky skfipéni odpruzené sedacky) pfi prejezdu nerovnosti na trati (prejezd nerovného
styku kolejnic, nebo prejezd vyhybky).
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Novinky ve verzi 1.02

- opraveny jizdni odpory vozidel, pokud jsou zadany starym blokem "Friction()", ktery program jiZz nepouziva a
pouzije defaultni hodnoty, nebo jsou zadany radky "ORTSDavis_X()" - tehdy jsou pouZity vhodné korekce

- dale je opravena spousta dalsich internich chyb

- interni pfejmenovani verze na CZ/SK Openrails

Nové funkce v sekci Wagon():

ForceWagonLoaded ( 1 )— po startu simulacema nakladni viiz implicitné nastaven rezim "lozeny"
BrakeMassRMg ( 105t )— brzdici vaha vozu v rezZimu R+Mg, aktivni je pouze pfi splnéni pfislusnych podminek. *)

MainResMinimumPressureForMGbrakeActivation ( 3.5bar )— limitni tlak v hlavni jimce, pod kterym brzda R+Mg jiz
neucinkuje (nema dostatek vzduchu z napajeciho potrubi)

BrakePipePressureForMGbrakeActivation (3.0bar) — pracovni tlak rychlobrzdy v brzdovém potrubi pro definovani
zacatku ucinku brzdy R+Mg aZ do Uplného odvétrani potrubi

* 1. Minimdlni rychlost vozu 50km/h

2. Musi byt zavedeno rychloCinné brzdéni = tlak potrubi musi byt niZsi, neZ tlak, udany radkem
"BrakePipePressureForMGbrakeActivation()”

3. Tlak v hlavni jimce musi byt vyssi, neZ hodnota v radku " MainResMinimumPressureForMGbrakeActivation()"

Nové funkce v sekci Engine():

DoesBrakeCutPower ( 1 )— pfi dosazeni limitnich tlak( v hlavnim potrubi, nebo ve valci, vypne hlavni vypinaé

BrakeCutsPowerAtBrakeCylinderPressure ( 3.0bar )— limitni tlak pro brzdovy vélec, pfi vyssim tlaku ochrana
zareaguje

ORTSBrakeCutsPowerAtBrakePipePressure ( 4.0bar )— limitni tlak pro hlavni potrubi, ochrana zareaguje na pokles
tlaku pod nastavenou hodnotu

ORTSBrakeRestoresPowerAtBrakePipePressure ( 4.7bar )— horni hranice tlaku v hlavnim potrubi, nad niZ je mozné
opétovné zapnuti hlavniho vypinace

DoesPowerLossResetControls (1 ):

(0) - po zareagovani ochrany a vypnuti hlavniho vypinace zlstane hodnota "throttle" na posledni hodnoté a pro
odblokovani ochrany je nutné ruc¢né "skrokovat" na nulovy vykon. Vhodné pro odporové lokomotivy 1. generace s
ovladanim "volantovym" kontrolérem a pro stfidavé lokomotivy s odbockovou regulaci a impulsnim ovladanim
volice odbocek (230, 240 a 242).

(1) - po zareagovani ochrany je hodnota "throttle" automaticky staZzena na nulu. Vhodné pro lokomotivy s plynulou
pulsni regulaci (162, 163, 362, 363 a 263) a téZ pro rekonstruované 150 a 151, kde nepfimy kontrolér
("mezikontrolér") je nahrazen pfimym ovladanim stykacd sytémem HS198. Totéz plati pro rekonstruované 350 s

fidicim systémem RS350.
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Nové funkce pro kabinare:

DirectionShift ( 10 0 0 ) — urcuje vektor sméru pohledu ve stupnich neboli natdc¢eni pohledu 2D kabiny
PositionShift ( 0.59 3.01 6.60 ) — urcuje pozici 2D kabiny v metrech vic¢i modelu lokomotivy

Do téchto novych funkci se zapisuji hodnoty natoceni a pozice 2D kabiny. Jsou to ekvivalenty plavodnich funkci
Position a Direction.CZ/SK OR je ¢te pfednostné a ptvodni OR je ignoruje. Tak je zaru¢ena kompatibilita.

Ptiklad zapisu v souboru cvf:

SIMISREE@RRERERRJIINKOKOL

Tr CabViewFile (
CabViewType ( 1 )
CabViewFile ( "../../common.cab/cab36x-zssk/cab362 FRONT.ace" )
Position ( 0.59% 2.99 6.37 )
Direction ( 8 0 O )

DirectionShift ( 10 0 0 ) Comment (** Sklon kabiny v OR MG od Icika *%*)
PositionShift ( 0.59 3.01 &.60 ) Comment (** Pozicia kabiny v OR MG od Icika *%)
EngineData ( "zssk 362 011 TCS+IC verzia"™ )

CabViewControls ( 56
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Novinky ve verzi 1.2

- implementace systému ARR (tyka se jen nové ladénych vozidel)

- nova rozsitena fyzika pohonti (tyka se jen nové ladénych vozidel)

- pfiddna mozZnost uzZivatelské definice kfivky soucinitele tfeni tramcl magnetické kolejnicové brzdy

- vytvoren protismykovy systém vozU a lokomotivy

- nova volba v menu OpenRails, na karté ,Obecné”, umoznuje zacatek simulace bez nafoukanych jimek u
vlaku hrace

- moznost pridat klicové slovo ,, AirEmpty” do ndzvu souboru *.con pro soupravu hrace.

- ovladace brzd jsou plné nezavislé pro kazdou lokomotivu (nutnost spravné polohy ovladacti ve vlaku s vice
lokomotivami, jinak nemusi priibéZna brzda spravné ucinkovat!)

- kompresory jsou plné nezavislé pro kazdou lokomotivu

- novy prepinac vybéru rezimu kompresoru OFF(vypnuto) — Auto, ovladani pomoci Ctrl + ¢

- optimalizace systému vzduchovych brzd

- lehké apravy v grafice (Uprava stinové mapy, FOV, kontrastu stin(l vegetace, ...)

Nové funkce v sekci Wagon():

RMgShoeFriction ( rychlost vkm/h koeficient ) — definuje kfivku koeficientu magnetické brzdy zavislého na
rychlosti, syntaxe krivky je totozna se syntaxi kiivky ORTSBrakeShoeFriction().

AntiSkidSystemEquipped ( 1 ) — aktivuje protismykovy regulator

Consist

Nové je umoznéno zadat klicové slovo , AirEmpty” do nazvu Consistu(soubor *.con) hrace. Pokud je slovo nalezeno,
bude vZdy na zacatku simulace souprava hrace zcela bez vzduchu, takZze bude nutné provést nafoukani hlavni jimky a
nasledné naplnéni soupravy.

Nové funkce pro kabinare:

COMPRESSOR_START- spusti animaci po dobu, definovanou fddkem "UpdateTime (v sekundach)" vidy po startu
kompresoru

MultiStateDisplay (
Type ( COMPRESSOR START MULTI STATE DISPLAY )
UpdateTime ( 2.5 )
Position ( 333.75 330 23.6666666667 ©8.4444444445 )
Graphic ( "..//..//common.cab//cab3éx-cd//cd 362-poruchal.ace" )
States ( 2 2 1
State (
Style ( 1 )
Switchval ( 1 )
)
State (
Style ( 1 )
Switchval ( 1 )
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COMPRESSOR_MODE_OFFAUTO- animace prepinace rezZimu kompresoru

MultiStateDisplay (
Type ( COMPRESSOR_MODE OFFAUTO MULTI STATE DISPLAY ]
Position ( 9.5 380.5 28 35.1111111112 )
Graphic ( "../../common.cab/cablé2rj/rj 162 kompresor-II.ace" )
NumFrames ( 2 2 1 )
States ( 2 2 1
State (
Style ( 0 )
Switchval ( 0 )
)
State |
Style ( 0 )
Switchval { 1 )

)

Nové funkce pro zvukare:

Trigger 20001—-spousti zvuk pro ptrepinac vybéru rezimu kompresoru v poloze OFF

Trigger 20002 — spousti zvuk pro prepinac vybéru rezimu kompresoru v poloze AUTO
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Novinky ve verzi 1.2.1

optimalizace systému ARR (protiskluz, EDB, parkovaci brzda)

- optimalizace systému vzduchovych brzd (soucinnost s EDB, zpoZdéni nabéhu Gcinku brzdy, definice ovladact
pfimocinné brzdy BP1, BP2 a LEKOV)

- oprava uloZené pozice, kdy Sla lokomotiva po nacteni do skluzu (doporucuje se ukladat pouze pfi stojici
lokomotivé!!l)

- lehké upravy v grafice (zruseni , patiny“, Uprava jasu a kontrastu)

- upraven preklad ¢estiny

Nové funkce v sekci Engine():

AutoBailOffOnRate( 1bar/s ) — nastavi rychlost automatického odvétrani brzdového vélce po nabéhu EDB a
nasledného opétovného naplnéni valce po odpadu EDB (simulace vysttidaci brzdy)

AutoOverchargePressure( 1 ) — aktivuje funkci pro automatické zavedeni nizkotlakého prebiti po vysokotlakém
Svihu. Platné hlavné pro brzdi¢ BSE (neplést si s polohou nizkotlakého prebiti, vyvolaného ovladacem brzdice)

EngineBrakeController_BP1 ( 0.33 0.20 1.5bar/s ) — definuje brzdi¢ BP1, zadavaji se nedinné zény brzdi¢e BP pfi
plnéni a vyprazdnovani brzdového valce a rychlost plnéni/vyprazdriovani

EngineBrakeController_BP2 ( 1.5bar/s ) — definuje brzdi¢ BP2, zadava se zatim jen rychlost pInéni/vyprazdnovani

EngineBrakeController_LEKOV ( 1.5bar/s ) — definuje brzdic¢ s ovladacem LEKOV, zadava se zatim jen rychlost
plnéni/vyprazdriovani. Urceno pro integracni ovladani brzdice.

Nové funkce v sekci Wagon():

BrakePipeMinPressureDropToEngage( 0.3bar ) — definuje minimalni Ubytek tlaku v brzdovém potrubi nutny pro
naskok brzdy

BrakeDelayToEngage( 1.2s ) — definuje prodlevu v nastupu ucinku brzdy vlivem vysuvu pistu valce a pfilehnuti zdrZi.
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Novinky ve verzi 1.3

spustén AutoUpdate, ktery kontroluje pfitomnost nového patche a hned jej instaluje

- implementace pokrocilého zabezpecovaciho systému Mirel od Jindficha

- programovatelny MPC ovladac pro sestaveni jakéhokoliv ovladace (napt. nearetované polohy ovladace OBE)

- optimalizace systému vzduchovych brzd (DebugKoef2 koeficient proménlivé sily zdrzZi, dvoustupnova brzda
zavisla na rychlosti vozu, definovani kfivky rychlosti plnéni brzdového potrubi)

- nové funkce do systému ozvuceni (Equals_To, NEquals_To, trigger 23 a 24)

- rozdéleni kompresorll na elektrické a mechanické (definovani jejich pfikonu)

- vykon dieselelektrické trakce zavisly od prikonu pohon( (kompresory, topeni, pomocné systémy, ...)

- nova funkce pro zapinani/vypinani topeni na stanovisti strojvedouciho pomoci zkratky Ctrl + H

- oprava spousty chyb a chybicek

Nové funkce v sekci Engine():

ORTSAuxPowerOnDelay ( 10s ) — nyni funguje i pro motorové lokomotivy, uréuje prodlevu spusténi pomocnych
pohonl, v tomto pfipadé hlavné kompresoru. BéZi-li spalovaci motor po startu simulace, odpocet intervalu zpozdéni
se té pocita od zacatku béhu simulace. Byl- li motor zastaven, odpocet se spusti povelem "DieselPower:0On", je tedy
potiebné (minimalné vhodné) nastavit ¢as tak, aby kompresor naskocil az v dobé, kdy spalovaci motor jiz stabilné
bézi.

BrakePipeChargeRate ( Xbar Ybar/s ) — definuje kfivku rychlosti plnéni brzdového potrubi v rezimu provozniho
odbrzdéni (funkce "ReleaseStart" u integracniho brzdice).

Pfiklad:
BrakePipeChargeRate
(

0.00bar 0.34bar/s
4.65bar 0.34bar/s
4.80bar 0.05bar/s
5.00bar 0.05bar/s

5.10bar 1.00bar/s

BrakePipeDischargeRate ( Xbar Ybar/s ) — definuje kfivku rychlosti odvétravani brzdového potrubi v rezimu
provozniho brzdéni (funkce "ApplyStart" u integracniho brzdice)

Priklad:

BrakePipeDischargeRate

(
0.00bar 0.28bar/s
4.65bar 0.28bar/s
5.00bar 1.00bar/s
)

AirBrakeslsCompressorElectricOrMechanical ( 0 )- definuje typ kompresoru, ovliviiuje chovani dieselmotoru
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Elektricky — hodnota 0, jeho vytlacny vykon je nezavisly na otackach spalovaciho motoru.

Mechanicky — hodnota 1, jeho vytlacny vykon je pfi volnobéZznych otackach roven hodnoté, zapsané v fadku
"ORTSMainResChargingRate(x.xxbar/s)" a pfi otackach cca 2/3 maximéalnich otacek je hodnota néasobena
koeficientem 1.75. Hodnota koeficientu je v ramci uvedeného rozsahu otdcek spalovaciho motoru linearné
interpolovana v intervalu 1.0 az 1.75.

AirBrakesAirCompressorWattage ( 35kW )- definuje pfikon kompresoru, ten se odecitd od dostupného vykonu
spalovaciho motoru a ubira tak dostupny vykon pro trakci.

Nové funkce v sekci Wagon():

DebugKoef2 ( Xbar Y )— dodatecny koeficient definujici kfivku zmény soucinitele tfeni zdrZi v zavislosti na tlaku
v brzdovém valci, ovliviiujici vypocet MaxBrakeForce (u litinovych a u "fosforovych" zdrZi soucinitel tfeni klesa
pfiblizné linedrné se vzrlistem mérnéno pfitlaku na zdrz).

Priklad:

DebugKoef2
(
0.0bar 1.0
1.9bar 1.0
3.8bar 0.5

TwoStateBrake () — dvoustupriova brzda zavisla na rychlosti vozu, pouziva zadani maximalniho tlaku pro prvni stupen
brzdy a hrani¢ni rychlosti pfepnuti stavu brzdy. Vhodnda pro vozy se Spalikovymi brzdami a s rychlikovou brzdou,
vybavenou vysokym a nizkym stupném brzdéni.

BrakeCylinderMaxPressureForLowState ( Xbar ) — definuje maximalni tlak v brzdovém valci pro nizky stupen brzdy,
vysoky stupenn brzdy pouzivd vidy maximalni tlak pro brzdovy valec, definovany hodnotou
BrakeCylinderPressureForMaxBrakeBrakeForce ()

LowStateOnSpeedEngageLevel ( Xkm/h ) — definuje hrani¢ni rychlost vozu pro pfepnuti stavu brzdy, pod touto
rychlosti vozu je aktivni prvni stupen brzdy a nad touto rychlosti je aktivovan druhy stupen brzdy

Priklad:

TwoStateBrake (
BrakeCylinderMaxPressureForLowState ( 1.9bar )
LowStateOnSpeedEngagelevel ( 85km/h )
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PowerReductionByHeating ( 80kW ) — definuje spotfebu lokomotivy nebo vozu pti zapnuti elektrického vytapéni,
prikony voz(l rdmci soupravy se scitaji a vysledny soucet je u motorové lokomotivy odeéten od vykonu, dostupného
pro trakeci.

PowerReductionByAuxEquipment ( 30kW ) — definuje odbér pomocnych systéml lokomotivy nebo vozu, neni-li
zapsan, neni pocitan zadny odbér.

Nové funkce pro zvukare:

Jsou pfidany nové funkce pro triggery 23 a 24:

Trigger 23 — spousti zvuky vozu zavislé na napajeni z lokomotivy, naptiklad zvuk klimatizace
Trigger 24 — vypind zvuky vozu zavislé na napajeni z lokomotivy, napfiklad zvuk klimatizace
Trigger 20003 — spousti zvuky klicky topeni

Trigger 20004 — spousti zvuky klicky topeni

Equals_To — varialbilni trigger se mlzZe srovnavat s konkrétni hodnotou, vhodné pokud chci spustit urcity zvuk jen na
presné dané hodnoté, aktivni pokud je shoda

NEquals_To — varialbilni trigger se mlze srovnavat s konkrétni hodnotou, aktivni pokud neni shoda
Pfiklad:
Triggers ( 1
Variable_Trigger ( Vibration_Equals_To 30
PlayOneShot ( 1
File ( "../../common.snd/Zvuk_podvozku/2_valivy/buchl.wav" -1 )

SelectionMethod ( SequentialSelection) ) )
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Novinky ve verzi 1.4

- prepinani napéti 3kV / 25kV v troleji traté pres klavesovou zkratku Alt + S

- pFepinani napétového systému AC/DC v kabiné lokomotivy pomoci kldves Ctrl + S, Ctrl + Shift + S

- nové zvukové triggery AC/DC

- nové kabinové prvky pro prepinani napétového systému AC/DC

- novy systém ovladani dvefi (ovladané lidmi, automatické, nakladni)

- priddna moznost zapojeni napdjeciho potrubi pro rozvod vzduchu pro ovladani dvefi a propojeni
vzduchovych jimek u fidicich vozl a lokomotiv

Nové funkce v sekci Engine():

LocomotivePowerVoltage ( 3000V ) — definuje systémové napéti lokomotivy, pro které je navrzena (3kV nebo 25kV),
dle toho se potom chova nahozeni a pohon lokomotivy

VoltagefFilter ( 1 ) — definuje napétovy DC filtr lokomotivy pro redlné chovani napéti z pantografu

CentralHandlingDoors ( 1 ) — definuje centralni ovladani dvefi fizené z lokomotivy

Nové funkce v sekci Wagon():

AutomaticDoors ( 1 ) — aktivuje automatické dvere na vozu/lokomotivé
AirlossByHandlingDoors ( 0.01bar/s ) — definuje spotfebu vzduchu automatickych dvefi na vozu/lokomotivé
FreightDoors ( 1 ) — aktivuje nakladni dvere na vozu/lokomotivé

BrakeSystemType ( "Air_twin_pipe" ) — pfidava vozu/lokomotivé napdjeci potrubi

Napétové systémy A

Lokomotivy napfiklad fady 362/363 dokaZi pfepinat napétovy systém za jizdy a toto bylo implementovano do této
verze OR CZ/SK. Pomoci prepinacll v kabiné lze navolit pfislusny napétovy systém. Lokomotiva dle toho zméni své
chovani pohonu a k tomu se pFizplsobi zvuky. Lokomotiva vyuZiva prislusnou tabulku trakéni charakteristiky dle
aktivniho napétového systému ORTSTractionCharacteristicsAC nebo ORTSTractionCharacteristicsDC. Obé mohou
byt definovdany v  jednom souboru. TotéZ plati o charakteristice pro brzdny uclinek EDB
ORTSDynamicBrakeForceCurvesAC a ORTSDynamicBrakeForceCurvesDC.

Pokud lokomotiva nema zadanou LocomotivePowerVoltage, bude automaticky nastavena na 25kV!

Napéti v troleji a napéti o¢ekavané/nastavené na lokomotivé musi byt stejné, jinak se
lokomotivu nepodafri nahodit !!!
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Ovladani dveri

Dvefe mohou byt ovlddané lidmi a nejsou nijak v eng/wag definované. Lidé si sami oteviraji a zaviraji dvere.

Automatické dvere s centralnim ovladanim potrebuji byt nadefinovany v eng sekce Engine pomoci proménné
CentralHandlingDoors ( 1 ) a ve wag v sekci Wagon pomoci proménné AutomaticDoors ( 1 ). Dvefe jsou ovladané
strojvedoucim z kabiny pomoci kldves Q a Shift + Q. V hlavni jimce musi byt nejméné 5bar, aby sly aktivovat.
Tyto dvere jsou vhodné jen pro motorové vozy nebo jednotky.

A nakonec nakladni dvere definované ve wag v sekci Wagon pomoci proménné FreightDoors ( 1 ). Ty se oteviraji
pres Q a Shift + Q bez dalsi definice v ovladani. Také funguje otevirani dvefi pfes menu F9 pfimo ve hie po kliknuti na
vz z nabidky.

Napajeci potrubi

Pro meziméstské jednotky typu Zabotlam byl navrZen systém propojovani napajeciho potrubi. UZivatel si ho mlze
definovat pfimo v sekci Wagon a nebo ho miZe ru¢né zapojovat/rozpojovat pfes menu F9 ve hie. Vzduch z tohoto
potrubi slouZi pro ovladani automatickych dveti a také pro ovladdani brzdy z fidiciho vozu nebo stanovist jednotek.

Nové funkce pro zvukare:

Trigger 20005 — prepinac DC zapnuto
Trigger 20006 — piepinac DC vypnuto
Trigger 20007 — prepinac AC zapnuto

Trigger 20008 — prepinac AC vypnuto

Trigger 20009 — AC, Power zapnuto, ekvivalent triggeru 23
Trigger 20010 — AC, Power vypnuto, ekvivalent triggeru 24
Trigger 20011 — DC, Power zapnuto, ekvivalent triggeru 23

Trigger 20012 — DC, Power vypnuto, ekvivalent triggeru 24

Trigger 20013 — AC, CircuitBreakerOpen, ekvivalent triggeru 150
Trigger 20014 — AC, CircuitBreakerClosing, ekvivalent triggeru 151
Trigger 20015 — AC, CircuitBreakerClosed, ekvivalent triggeru 152
Trigger 20016 — DC, CircuitBreakerOpen, ekvivalent triggeru 150
Trigger 20017 — DC, CircuitBreakerClosing, ekvivalent triggeru 151

Trigger 20018 — DC, CircuitBreakerClosed, ekvivalent triggeru 152
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Trigger 20019 — AC, Pantograf 1 Up, ekvivalent triggeru 45
Trigger 20020 — AC, Pantograf 1 Down, ekvivalent triggeru 46
Trigger 20021 — AC, Pantograf 2 Up, ekvivalent triggeru 66

Trigger 20022 — AC, Pantograf 2 Down, ekvivalent triggeru 67

Trigger 20023 — DC, Pantograf 1 Up, ekvivalent triggeru 45
Trigger 20024 — DC, Pantograf 1 Down, ekvivalent triggeru 46
Trigger 20025 — DC, Pantograf 2 Up, ekvivalent triggeru 66

Trigger 20026 — DC, Pantograf 2 Down, ekvivalent triggeru 67

Trigger 20027 — AC, kompresor zapnuto, ekvivalent triggeru 12
Trigger 20028 — AC, kompresor vypnuto, ekvivalent triggeru 13
Trigger 20029 — DC, kompresor zapnuto, ekvivalent triggeru 12

Trigger 20030 — DC, kompresor vypnuto, ekvivalent triggeru 13

Variabilni triggery maji ekvivalenty se stejnym ndzvem a pfidanymi pismenky AC nebo DC.

VariablelDC, Variable2DC, Variable3DC, WheelSpeedDC, VariablelDCControlled, Variable2DCControlled,
Variable3DCControlled, WheelSpeedDCControlled

VariablelAC, Variable2AC, Variable3AC, WheelSpeedAC, VariablelACControlled, Variable2ACControlled,
Variable3ACControlled, WheelSpeedACControlled

Nové funkce pro kabinare:

WARNING_NEUTRAL — necha blikat kontrolku poruchy, dokud neni zafazen smér

MultiStateDisplay (
Type | WARNING_NEUTRAL MULTI_STATE_DISPLAY )
Position ( 333.75 330 23.6666666667 65.4444444445 )
Graphic ( "..//..//common.cab//cab36x-cd//cd 362-poruchal.ace" )
States { 2 2 1
State (
Style ( 1 )
Switchval {( 1 )
)
State {
Style ( 1 )
Switchval {( 1 )
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ORTS_CIRCUIT_BREAKER_CLOSED_AC - spusti animaci po prepnuti pfepinace napétového systému do polohy AC

MultiStateDisplay (
Type | ORTS CIRCUIT BREAKER CLOSED AC MULTI STATE DISPLAY )
Position { 156 321 15.5 20 )
Graphic ( "..//..//common.cab//cab36x-cd//cd 36x-HV-indikacia 25kV-ON.ace" )
NumFrames ( 2 2 1 )
States { 2 2 1
State
Style { 0 )
Switchval {( 0 )
)
State
Style { 0 )
Switchval {( 1 )

)
ORTS_CIRCUIT_BREAKER_CLOSED_DC — spusti animaci po pfepnuti pfepinace napétového systému do polohy DC

MultiStateDisplay (
Type ( ORTS_CIRCUIT_BREAKER_CLOSED_DC MULTI_STATE_DISPLAY }
Position ( 89 321 16 20 )
Graphic ( "..//..//common.cab//cab3éx-cd//cd 36x-HV-indikacia 3kV-ON.ace" )
NumFrames ( 2 2 1 )
States ( 2 2 1
State |
Style ( 0 )
Switchval ( 0 )
}
State |
Style ( 0 )
Switchval ( 1 )

)

SWITCHINGVOLTAGEMODE_DC_OFF_AC — spusti animaci prepina¢e AC/DC pti vybéru napétového systému

MultiStateDisplay (
Type ( SWITCHINGVOLTAGEMODE DC OFF AC MULTI STATE DISPLAY )
Position ( 123.3333333333 320 14.3333333334 21.3333333334 )

Graphic ( "..//..//common.cab//cab36x-cd//cd 36x-indikacia-Trolej MULTISYSTEM.ace" )
States { 3 3 1
State (
Style ( 0 )

Switchval ( 0 )
)
State (
S5tyle ( 0 )
Switchval ( 1 )
)
State (
Style ( 0 )
Switchval ( 2 )
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ORTS_CIRCUIT_BREAKER_STATE_MULTISYSTEM - spusti animaci pfepinace AC/DC po zapnuti HV

MultiStateDisplay (
Type |( ORTS CIRCUIT BREAKER STATE MULTISYSTEM MULTI STATE DISFLAY )
Position ( 96.3333333333 355.5555555556 32 31.1111111112 )

Graphic ( "..//..//common.cab//cab3éx-cd//cd 36éx-prepinac-HV MULTISYSTEM.ace" )
States (8 4 2
State
Style ( 0 )

Switchval ( 0 )
)
State |
Style ( 0 )
Switchval {( 1 )
}
State
Style ( 0 )
Switchval { 2 )
)
State |
Style ( 0 )
Switchval ( 3 }
}
State
Style ( 0 )
Switchval ( 4 )
)
State (
Style ( 0 )
Switchval ( 5 }
)
State (
Style ( 0 )
Switchval ( 6 )
}
State |
Style ( 0 )
Switchval { 7 )

LINE_VOLTAGE_DC — spusti animaci ukazatele napéti DC

Dial (
Type ( LINE VOLTARGE DC DIAL )
Position ( 166.75 257 2 7 )
Graphic ( "..//..//common.cab//cab3éx-cd//cd 36x-TP.ace" )
S5tyle ( NEEDLE )
ScaleRange ( 0 4 )
ScalePos ( 241 120 )
Units ( KILOVOLTS )
Pivot { 10 )
DirIncrease ( 0 )
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LINE_VOLTAGE_AC — spusti animaci ukazatele napéti AC

Dial {
Type | LINE_VOLTAGE_AC DIAL )
Position { 196 257 2 7 )
Graphic ( "..//..//common.cab//cab36x-cd//cd 36x-TP.ace" )
Style ( NEEDLE )
ScaleRange ( 0 35 )
ScalePos { 241 120 )
Units {( KILOVOLTS )
Pivot { 10.5 )
DirIncrease ( 0 )

Novinky ve verzi 1.5

- kompletni napdjeci systém trati (funkéni stahovacky, zmény napajeciho systému, ménici a napajeci stanice)
- systém pro simulaci teploty interiér, topeni a klimatizace vozi

- funkéni kompresory (pomocny kompresor, Il. kompresor)

- simulace spotfeby vzduchu pro rizné pomocné pohony

- nové ovladaci pIné interaktivni prvky pro kabiny

- vykonova optimalizace pro vyssi fps

- opravena spousta chyb a nedodélki

Napajeci systémy trati

Tato verze simuldtoru nabizi simulaci napétového systému implementovaného pfimo do trati. Hrac ani aktivita¥
nic nemusi definovat nebo jinak do trati zanaset. Je to viibec poprvé v historii vlakovych simulaci, kdy hra

uzivatellm nabizi takové mozZnosti. Funkéni stahovacky a vypinacky proudu Vam nyni znepfijemni jizdu. &

Simulator pro nastaveni jednotlivych Usek trati vyuZiva databazi, ktera se vdm bude sama automaticky
aktualizovat. Napajeci systém pocita i s takovymi vécmi jako je ménici se odpor vedeni v zavislosti na vzdalenosti
vaseho ale i Al vlakd od napajecich stanic a tim padem i ztraty napéti. Se zatézi ostatnich lokomotiv souvisi kolisani
napéti v troleji. Proto je nutné sledovat i voltmetry v kabiné a napfiklad s rozmyslem poustét topeni, které ma vliv
také na odbér z troleje. Rozjezd mnoha nakladnich vlak( najednou nebude dobry napad!

Simulace teploty interiért

V simulatoru nyni funguji teploty interiérti vozl zavislé na teploté okoli (diagnostika F5 + 1x Shift + F5). Teplota
okoli uz neni staticka jako v plvodnim OR, ale méni se dynamicky v zavislosti na denni dobé (¢ase) a na podminkach
jako oblac¢nost, srazky a mlha. Pokud pojedete v zimé ve 3h rano, bude teplota urcité o dost nizsi nez v zimé v 15h
odpoledne.

K regulaci teploty ve vozech se naprogramoval novy algoritmus pro elektrické topeni a bufik. Funguji na bazi
termostat(/hofakl a Ize jej tak pouZit pro regulaci topeni nebo klimatizace. Pouze v letnim obdobi funguje misto
topeni klimatizace a to jen u vozu, které ji maji definovanou ve wag. Hrac je schopen ve hie pod menu F9 vypinat a
zapinat jednotky topeni/klimatizace u jednotlivych vozi, pokud je potfeba jednotku vypnout naptiklad kvali
vysokému odbéru a tim padem aktivovani ochrany nadproudu.
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Nové funkce v sekci Engine():

OrtsAuxResChargingRate ( 0.027bar/s ) — udava strmost plnéni pfistrojové jimky pomocnym kompresorem

MaxAuxResPressure( 5bar ) — Vypinaci tlak pomocného kompresoru (neni-li zapsan, PK se nevypne automaticky a je

nutné ovladat jej ru¢né - vhodné treba pro jednotku f. 460)

AuxResVolume( 50L ) — objem pfistrojové jimky

AuxCompressorRestartPressure ( 4.5bar ) — tlak, pti kterém je PK znovu spustén

MinAuxPressurePanto ( 4.4bar ) — minimalni tlak pro zvednuti sbéracu

MinAuxPressureHV ( 4.2bar ) — minimalni tlak pro sepnuti hlavniho vypinace

PantoConsumptionVolume( 10L ) — spotfeba vzduchu z pfistrojové jimky pfi zvednuti jedno sbérace

HVConsumptionVolumeOn( 3L ) — spotieba vzduchu sepnutim hlavniho vypinace

HVConsumptionVolumeOff( 50L ) — spotifeba vzduchu pfi rozepnuti HV ( ma vyznam pro sttidavy HV se zhasecimi

komorami)

HVElectric( 1 ) — 1 = elektromagneticky, na vzduchu nezavisly hlavni vypina¢ (vhodné pro odporové lokomotivy 1.

generace), 0 = pneumaticky HV se spotfebou vzduchu.

AuxResPipeLeak ( 0.005bar/s ) — netésnost v obvodu pfistrojové jimky

MaxMainResOverPressure ( 10.5bar ) — simulace pretlakového ventilu hlavni jimky, otevie se pfi nastaveném tlaku a
upusti tlak na standardni vypinaci tlak. Uplatni se zejména pti zapnuti kompresoru v "ruénim" rezimu.

MaxAuxResOverPressure ( 5.75bar ) — oteviraci tlak pojistného ventilu pfistrojové jimky, uplatni se, nema-li PK
tlakovy spinac (viz vySe zminka o jednotce . 460)
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HeatingMaxCurrent( 133A ) — Mezni proud elektrického topeni - proud je pocitan ze souctového prikonu soupravy a
je pocitan pro napéti 3000V. Pfi prekroceni proudu zareaguje ochrana, topeni se vypne a je tfeba ochranu vynulovat
vypnutim a opétovnym zapnutim spinace topeni. Pokud vozy vlaku topeni pretéZuji, je mozné pres menu F9 topeni

na nékterych vozech vypnout.

Nové funkce v sekci Wagon():

PowerReductionByAirCondition( 50kW ) — pfikon klimatizaénich jednotek

PowerReductionByHeating( 40kW ) — pfikon elektrického topeni.

VysSe popsané prikony se u zavislé trakce pficitaji k proudu na sbéraci lokomotivy, u nezavislé trakce se odecitaji od

dostupného vykonu od spalovaciho motoru lokomotivy.

DieselHeaterPower( 20kW ) — Vykon naftového topného agregatu (ma vliv na strmost vyhfevu vozu)

DieselHeaterConsumptionPerHour( 10l ) — hodinova spotfeba nafty topnym agregatem

DieselHeaterTankCapacity( 501 ) — Kapacita nadrZze agregdtu. U lokomotivy, typicky motorového vozu, nemusi byt

tento radek zadan a potom agregat odebira naftu z hlavni palivové nadrze vozu. U voz(i musi byt fadek zapsan vidy,

jinak naftové topeni nebude fungovat.

Nové funkce pro zvukare:

Trigger 20035 — 20035AuxCompressor prepinac On

Trigger 20036 — 20036AuxCompressor prepinac Off

Trigger 20037 — 20037AuxCompressorOn

Trigger 20038 — 20038AuxCompressorOff

Trigger 20039 — 20039MaxMainResOverPressureValveOpen
Trigger 20040 — 20040MaxMainResOverPressureValveClosed
Trigger 20041 — 20041 MaxAuxResOverPressureValveOpen

Trigger 20042 — 20042MaxAuxResOverPressureValveClosed
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Trigger 20043 — 20043CompressorBeep (pipnuti diagnostiky pfi spusténi kompresoru)

Trigger 20044 — 20044BrakePipeFlow (indikace pratoku potrubim)

Trigger 20045 — 20045BreakPowerButton (stisk vypinaciho tlacitka ("hfibek") HV-panto)

Trigger 20046 — 20046BreakPowerButtonRelease (uvolnéni tlacitka)

Trigger 20047 — 20047QuickReleaseButtonRelease (uvolnéni tlacitka Svihu)

Trigger 20048 — 20048LowPressureReleaseButtonRelease (uvolnéni tlacitka nizkotlakého prebiti)

Trigger 20049 — 20049HeatingOverCurrentOn ( spusténi signalizace poruchy topeni, vhodné pro bzucak poruchy
topeni, treba u t. 754)

Trigger 20050 — 20050HeatingOverCurrentOff (umlceni bzucaku poruchy)

Nové funkce pro kabinare:

AUXCOMPRESSOR_MODE_OFFON — spina¢ pomocného kompresoru s polohami vypnuto/zapnuto

COMPRESSOR_MODE2_OFFAUTO - spinac Il. kompresoru s rezimy vypnuto/automaticky provoz

COMPRESSOR_COMBINED — kombi ovladac I. kompresoru + PK, polohy PK-0-A-R

COMPRESSOR_COMBINED2 — ovladac Il. kompresoru s polohami 0-A-R

HV2 — dvoupolohovy spinaé¢ hlavniho vypinace (vhodné pro jednosystémové lokomotivy, typicky f. 162/163), druha

poloha je nearetovana.

HV5 — pétipolohovy kombi ovlada¢ NS+HV, polohy DC HV zap - DC NS zvolen - 0 - AC NS zvolen - AC HV zap. Krajni

polohy jsou nearetované.

BRAKE_PIPE_FLOW — kontrolka pratoku v potrubi (pro lokomotivy brzdicem DAKO BSE)

BREAK_POWER_BUTTON - vypinaci tla¢itko ("hfibek") hlavniho vypinacde a staZeni sbérac. Nasledné je nutné

prestavit voli¢ sbéracl do nuly a znovu sbérace navolit, jinak tyto neptjdou zvednout.
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HEATING_CURRENT — ampérmetr elektrického topeni.

HEATING_OVERCURRENT - kontrolka vybaveni nadproudové ochrany elektrického topeni

CHECK_POWERLOSS — blikani kontrolky poruch v beznapétovém stavu

DONT_RAISE_PANTO - signalizace "nezvedej sbérace", aktivuje se po staZeni sbéracli a deaktivuje se po poklesu

napéti na filtru pod 2kV

HV3 — nearetovany vypina¢ HV pro moderni stanovisté lokomotiv jako je Vectron

PANTOGRAPH3_SWITCH — nearetovany vypinac pantografl pro moderni stanovisté lokomotiv jako je Vectron

Novinky ve verzi 1.6

- pridan studeny start pro nezavislou trakci (Start-Stop motoru)

- pridan kompletné novy teplotni systém pro diesel motory (teplota vody a teplota oleje, zavislost podoby
koufe na teploté motoru, zahfivaci faze motoru)

- vytvoreny nové smérové ovladace pro nezavislou trakci

- prepracovana fyzika napojovani na vozy

- funkéni OL pro rucni odvétrani brzdovych valca na lokomotivé

- pridan novy typ kabinového topeni (kalorifer)

- pfidana podpora pro parni vytapéni soupravy

- pfidan jisti¢ RDST

- plné funkéni pohled vyklonu hlavy strojvedouciho HeadOut

- upraveny piskovac zavisly na vzduchu a mnozZstvi pisku

- pridany spousty zvukovych trigger( a kabinovych prvki

- opravena spousta chyb a nedodélki

V této verzi jsme se zaméfili na nezavislou trakci, kterd byla doposud tak trochu nepravem opomijena. Pfinasime
zde zcela novy systém startovani dieselové lokomotivy, nové chovani teplotniho a chladiciho systému dieselového
motoru a to vSe s vlivem na chovani vlastni lokomotivy co se tyce vykonu a dalsich vizudlnich projevi. Pro ukazku
tym pfipravil lokomotivu fady 742 s perfektni novou kabinou a zvuky, na které se demonstruji nové moZnosti
OpenRails CZ/SK. Prepracovana byla také fyzika napojovani vozd, kdy se musi velice opatrné najizdét na vozy
obzvlasté, pokud nejsou zabrzdéné.

Nové funkce v sekci Engine():

DieselStartDelay ( 30s ) — interval ¢asového relé pro pfedmazani motoru, pfi ohfatém motoru na provozni teplotu se
zadany cas zkracuje na polovinu
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OLBailOffType ( OL2 ) — mozZnosti OL2 nebo OL3, OL2 odvétrd brzdové valce v zdvislosti na drzeni tlacitka

odvétravani, OL3 odvétra brzdové valce aZz do 0 bar po stisknuti tladitka odvétravani

OLBailOffLimitPressure ( 3.2bar ) — hrani¢ni hodnota tlaku brzdového potrubi, pfi poklesu tlaku v brzdovém potrubi
pod tuto hodnotu neni funkéni tladitko odvétravani brzdovych valc a odvétrané valce jsou znovu naplnény na tlak

plného provozniho brzdéni

MUCableEquipment ( 1 ) — mozZnosti 0 nebo 1, 1 aktivuje kabel pro viceclenné fizeni, pokud se vedle sebe nachazeji
lokomotivy s touto aktivovanou mozZnosti, propoji se pfimocinna brzda na téchto lokomotivach a lze ji pak ovladat

z jednoho stanovisté

Nové funkce v sekci Engine(), blok diesel motoru ORTSDieselEngines ( 1 Diesel () ):

MinOilPressure ( 1.5bar ) — minimaini tlak oleje, plati pro volnobézné otacky spalovaciho motoru

MaxOilPressure ( 6bar ) — maximalni tlak oleje, plati pro maximalni otacky spalovaciho motoru

TempWaterTimeConstant ( 500 ) — hodnota vyjadrfujici teplotni kapacitu vody, ¢im vyssi, tim déle trvd zména teploty

vody

TempOilTimeConstant ( 800 ) — hodnota vyjadtujici teplotni kapacitu oleje, ¢im vyssi, tim déle trvd zména teploty

oleje

IdleTemperature ( 50 ) — teplota pti volnobéZznych otackach

OptTemperature ( 70 ) — optimalni provozni teplota

MaxTemperature ( 70 ) — nejvys$si pfipustnd teplota, pfi jejim prekroceni je aktivovan alarm vysoké teploty
(triggerem 20062 mzZe byt spustén zvuk vystrazného bzucaku), je aktivovan algoritmus poskozeni motoru - spusti se
Casovac a neni-li motor do 60 sekund zchlazen pod tuto hranic¢ni teplotu, po téchto 60s je aktivovano "poskozeni

motoru" = max. vykon klesne na 75% hodnoty, udané radkem "MaximalPower()" a kouf se zbarvi do Seda. Neni-li
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nadale motor odlehcen a zchlazen, po dalSich 60s je aktivovano "zni¢eni motoru" = kour se zbarvi do ¢erna, motor se

zastavi a neni jiZz moZné jej znovu spustit.

TempCoolingHyst ( 10 ) — teplotni hystereze pro sepnuti ventildtoru chlazeni motoru OptTemperature +

TempCoolingHyst = teplota, pfi které ventilator sepne. Vypina po zchlazeni na hodnotu OptTemperature.

Nové funkce pro zvukare:

Trigger 20051 — ozvuceni ovladace zapnuti topeni v kabiné

Trigger 20052 — ozvuceni ovladace vypnuti topeni v kabiné

Trigger 20053 — ozvuceni ovladace zapnuti OL odbridovace

Trigger 20054 — ozvuceni ovladace vypnuti OL odbrzd'ovace

Trigger 20055 — ozvuceni odvétrani potrubi pfi nouzovém brzdéni (otevieni zaklopky VZ, stisk tladitka rychlobrzdy)
Trigger 20056 — ozvuceni zasunuti smérové paky

Trigger 20057 — ozvuceni vysunuti smérové paky

Trigger 20058 — ozvuceni pfi zahdjeni startu motoru (spusténi predmazavaciho cerpadla)

Trigger 20059 — ozvuceni pfi preruseni startu motoru, nebo dokonéeni faze predmazani (vypnuti ¢erpadla)

Trigger 20060 — ozvuceni pfi pferuseni chodu motoru vlivem néjaké poruchy

Trigger 20061 — inicializacni trigger pro spusténi zvuku volnobéhu motoru (je jednordzové aktivovan pfi spusténi
jizdy v reZimu "ReadyToGo")

Trigger 20062 — aktivace ozvuceni alarmu vysoké teploty motoru

Trigger 20063 — deaktivace ozvuceni alarmu vysoké teploty motoru

Trigger 20064 — ozvuceni poskozeni motoru vlivem vysoké teploty

Trigger 20065 — aktivace ozvuceni chlazeni motoru

Trigger 20066 — deaktivace ozvuceni chlazeni motoru

Trigger 20067 — ozvuceni ndrazu naraznikd (pfi netspésném svéseni a odrazeni)

Trigger 20068 — ozvuceni selhani trakéniho motoru (pokud je zarazen opaény smér, nez jakym se lokomotiva
pohybuje a je-li zafazen vykon pfi rychlosti nad 7km/h, dojde ke zniceni trakénich motort)

Trigger 20069 — ozvuceni zapnuti RDST (radiostanice)
Trigger 20070 — ozvuceni vypnuti RDST (radiostanice) *)

*) Jsou dostupné dvé varianty chovdni, podminéné pritomnosti patricného kabinového prvku:

RDST_BREAKER_VZ — pri vypnuté RDST je oteviena zdklopka VZ a neni tak moZné naplnit hlavni potrubi (vypnuti
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RDST tedy aktivuje rychlobrzdu). Vhodné napr. pro r. 742 a podobné stroje se starou radiostanici "TRS". Radiostanice
musi (v redlu) byt vypnuta béhem spousténi a vypindni spalovaciho motoru, jinak miZe dojit k jejimu poskozeni
vlivem napétovych Spicek.

RDST_BREAKER_POWER — pfi vypnuté RDST je blokovdno sepnuti trakéniho obvodu a lokomotiva tedy nejde do
vykonu. Vhodné typicky pro motorové vozy r. 854.

Variabilni triggery:

TrainBrakeController_Inc_Past/Dec/Equals/Nequals — hodnota odpovida procentualni pozici ovladade pribéziné
brzdy (vhodné pro ozvuceni "zubd" BS2, nebo pro jednotlivé polohy ovladace OBE-1)

EngineBrakeController_Inc_Past/Dec/Equals/Nequals — hodnota odpovida procentudlni pozici ovladace pfimocinné
brzdy (vhodné tfeba pro ozvuceni jednotlivych poloh ovladace BPE)

Variable4_Inc_Past/Dec/Equals/Nequals —hodnota odpovida otd¢kam diesel motoru (je zadavana pfimo Ciselnd
hodnota otacek)

Variable5_Inc_Past/Dec/Equals/Nequals — hodnota odpovida sile na obvodu kol, je udana v celych kN

Variable6_Inc_Past/Dec/Equals/Nequals — hodnota odpovida procentim zatiZeni spalovaciho motoru, je udana v
procentech

Modulacni triggery pro frekvencni a hlasitostni krivky:

TrainPipeChangeRateControlled — zavislé na strmosti zmény tlaku v hlavnim potrubi
CylinderChangeRateControlled — zavislé na strmosti zmény tlaku v brzdovém valci
TrainBrakeControllerControlled — zavislé na pozici ovladace priibézné brzdy
EngineBrakeControllerControlled — zavislé na pozici ovladace pfimocinné brzdy
Variable4Controlled — zavislé na otackach spalovaciho motoru

Variable5Controlled — zavislé na trakéni sile (v kN) na obvodu kol. Vhodné typicky pro fizeni hlasitosti trakénich
motorQ.

Variable6Controlled — zavislé na procentudlnim zatiZeni spalovaciho motoru. Vhodné pro hlasitost motoru, fizeni
hlasitosti blokl s nahravkami "odlehceného" a "zatizeného" motoru, jsou-li tyto nahravky dostupné, nebo pro fizeni
hlasitosti vyfuku (jsou-li nahravky dostupné), predevsim u motor( s netlumenym vyfukem.
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Nové funkce pro kabinare:

HEATING_OFFON — vlakové topeni (klicka), nutné pro aktivaci elektrického vytapéni viaku

TriState (
Type ( HEATING_OFFON TRI_STATE )

Label ( "Kurenie" )

CABHEATING_OFFON — topeni v kabiné

ORTS_BAILOFF — manualini odvétrani brzdovych valcl lokomotivnim odbrzdovacem OL-2 (resp. OL-3)

DIESEL_DIRECTION_CONTROLLER — smérova pdka vzad— D — 0 — D - vpred (typicky pro t. 742, 749, 751, 750, 753 a
754)

DIESEL_DIRECTION_CONTROLLER2 — smérova paka 0 — vzad — D — vpred (typicky pro f. 770 a 771)
DIESEL_CHECK_POWER_MOTOR_LAMP — kontrolka dobijeni baterie
DIESEL_MOTOR_WATER_TEMP — ukazatel teploty vody motoru

DIESEL_MOTOR_OIL_TEMP — ukazatel teploty oleje motoru

DIESEL_MOTOR_TEMP_WARNING - kontrolka vysoké teploty motoru (aktivuje se pti prekroceni teploty, udané
radkem "MaxTemperature()")

RDST_BREAKER_VZ — jisti¢ RDST s vazbou na VZ *)
RDST_BREAKER_POWER —jisti¢ RDST s vazbou na trakéni motory )*

*) - viz ¢ervend pozndmka u zvukového triggeru 20070

Novinky ve verzi 1.7

Tato verze je trochu zvlastni v tom, Ze se prolina dost Uzce s verzi 1.6, kdy pfechod nebyl zrovna slavnostné ohlasen.
Pritom se o ni uvaZzovalo uz pfi prechodu na 64-bit verzi kédu. Dlouho tedy byl 64-bit v testovacim rezimu a nyni snad
po té dlouhé dobé muzZeme fici, Ze 64-bit verze nedéla kritické problémy a vse zakladni funguje tak, jak ma.

Samoziejmé se mezitim realizovala spousta novinek. Pfibyla spousta novych kabinovych prvkd, novych zvukovych
triggerl a parametr( do eng/wag.

Vznikly nové, dynamické vlastnosti samotné traté, souvisejici s jeji vlastni kvalitou a ovliviujici techniku jizdy vliaku
naptiklad nahodné listi na kolejich na podzim. Technika jizdy také rozhoduje o vasem vlivu na vozy, co se tyce
vytvoreni plosek na kolech a jejich zvukovych projevi za jizdy - viz i lokomotivu je mozné tzv. "obout". Al provoz
dostal nové kompletni ozvuéeni vzduchotechniky. Al pozna rezim "posun" a dle toho prepina svétla. Byla provedena
téZ zména tykajici se interface samotné hry pro lepsi pfehlednost (barevné odliseni popiskud viak(l a pfehlednéjsi
menu pro pokrocilé funkce vozidel). Chovani postrkové lokomotivy a jeji ovladani proslo nemalym vyvojem a je
mozné ovladat postrkovou lokomotivu tzv. vysilackou z menu F9.

Pribyla také moznost "ru¢niho" ovladani pozi¢nich svétel, je jiz tedy mozné pozic¢ky realné ovladat. Na sklech se
mohou tvorit kapky a stérace je dokazi setfit. Ozvuceni nyni dokaze aktivné prepinat mezi soubory sms pro ozvuceni
interiéru predniho a zadniho stanovisté.
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Nové funkce v sekci Engine():

PantoCanHVOff ( 20km/h ) - stazeni sbérace v rychlosti nizsi, nez je zadana, vypne hlavni vypinac. Pfi vyssi rychlosti
stazeni HV nevypne a mlZe tak nadéle fungovat EDB, pokud je "zavisla".

MaxTrainBrakePressure ( 4bar ) - zadani, na jaky tlak je moZné brzdové vdlce lokomotivy plnit pfi ovladani
pribéznou brzdou. Defaultni hodnota je 4 bar, 4bar je v kddu pevna hodnota pro max. tlak prevodnikové jimky.

CabStationForBatterySwitchOn ( x ) - urceni stanovisté, ze kterého je mozné ovladat odpojovac baterii.
1 = stanovisté ¢. 1, tj. vychozi kabina, obsazena po nacteni jizdy.
2 = stanovisteé ¢. 2.

SoundFront (cesta k sms souboru) — pfifadi sms soubor se zvuky pro predni stanovisté, musi se pouZit prikaz
FrontCabCam () v podminkach aktivace zvukové sady a RearCabCam () pro deaktivaci zvukové sady

SoundRear (cesta ksms souboru) — pfifadi sms soubor se zvuky pro zadni stanovisté, musi se pouzit prikaz
RearCabCam () v podminkach aktivace zvukové sady a FrontCabCam () pro deaktivaci zvukové sady

Nové funkce v sekciEngine(), blok diesel motoru ORTSDieselEngines ( 1 Diesel () ):

WatterCoolingPower ( 80 ) - % vykon chlazeni vody, vy$si hodnota znamena vyssi vykon a tim rychlejsi zchlazovani.
Vhodnou volbou hodnoty je mozné uréit, zda bude/nebude mozné spalovaci motor prehfat.

OilCoolingPower ( 75 ) - totéZ pro vykon chlazeni oleje

ElevatedConsumptionldleRPM ( 440 ) - automatické zvyseni volnobéZznych otacek pfi sepnuti kompresoru nebo
zapnuti elektrického vytapéni soupravy, popf. obojiho. Otacky zvysuje pouze kompresor typu "mechanical".

ElevatedConsumptionldleRPMCompressor ( 520 ) - zvyseni volnobéZznych otacek sepnutim kompresoru
ElevatedConsumptionldleRPMHeatingSummer ( 600 ) - zvyseni otacek zapnutim topeni v rezimu "léto"
ElevatedConsumptionldleRPMHeatingWinter ( 650 ) - zvySeni otacek zapnutim topeni v rezZimu "zima"
TurboDelayUp ( 2s ) - prodleva reakce (narustu otacek) turbodmychadla po zvySeni zatéze spalovaciho motoru
TurboDelayDown ( 4s ) - reakce (poklesu otacek) turbodmychadla po shizeni zatéze spalovaciho motoru
TurboChargeRPM (1000 ) - zména otacek TBD za sekundu pfi zrychlovani turbiny

TurboDischargeRPM ( 800 ) - zména otacek TBD za sekundu p¥i zpomalovani turbiny

MaxTurboRPM ( 20000 ) - maximalni otacky TBD

MaxTurboPressure ( 1.0bar ) - max. pretlak TBD, tento tlak se pfri¢itd k atmosférickému tlaku. Tato hodnota téz
udava max. hodnotu indikace ptislusného kabinového prvku.
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StartingChangeUpRPMpS ( 30 ) — RPM/s strmost zmény otacéek motoru béhem jeho spousténi
StoppingChangeDownRPMpS ( 32 ) - strmost zmény otacek motoru béhem jeho dobihani

StartingRateOfChangeUpRPMpSS ( 30 ) - strmost ndbéhu na tempo zmény otacek béhem startu
StoppingRateOfChangeDownRPMpSS ( 25 ) - strmost nabéhu na tempo zmény otacek béhem stopovani motoru

OnePushStart ( true ) - kldvesovou zkratku neni nutné drZet po celou dobu pfedmazavani a rozbihani spalovaciho
motoru. Staci kratky stisk a predmazani + nasledné start motoru probéhne automaticky. Vhodné tfeba pro MSV 754.
Neni-l i tato funkce zapsdna, je nutné drzet "tlacitko startu”, dokud se nedokonci faze "motor startuje"”. Pfed¢asnym
pusténim klavesy béhem predmazani se pfedmazani prerusi (a nasledné ¢asova¢ mazani bézi od nuly), pusténim
béhem rozbihani motoru motor zhasne.

OnePushStop ( true ) - pro zastaveni spalovaciho motoru staci kratky stisk kldvesové zkratky. Bez tohoto zapisu je
nutné klavesu drzet po celou dobu dobihani motoru, dokud motor nedosahne nulovych otacek a nastane rezim
"motor nebézi". Pfed¢asnym uvolnénim "stopovaciho tlacitka" se spalovaci motor znovu rozbéhne!

Pro lokomotivy, u kterych neni rezim pfedmazani (typicky stroje s motory CAT nebo s motory LIAZ), stadi do sekce
Engine() zapsat nizkou hodnotu c¢asovace predmazani, tfeba DieselStartDelay ( 0.5s ). Motor pak zacne startovat
hned, ovSiem hodnotu je nutné vhodné zvolit, jelikoZ reakce fidicich obvod( vnasi mirnou prodlevu mezi stiskem
startovaciho tlacitka a sepnuti stykacl startér( (u motora CAT).

Nové funkce v sekciEngine(), blok ORTSCruiseControl():

UsePressuredTrainBrake ( false ) - vypnuti mozZnosti priibézného brzdéni vzduchem v rdmci ARR. Urceno pro stroje,
u kterych dovede ARR brzdit pouze EDB nebo retardérem, nebo pro stroje s "tempomatem" (tfeba Stadler RS1), u
kterych tato regulace dovede pouze omezit vykon, aby nebyla prekro¢ena vp, ale nedovede brzdit.

MaxTrainBrakePressureDrop ( 1.5bar ) - max. pokles tlaku hlavniho potrubi, ktery mize ARR pfi brzdéni zavést.

BrakeConverterPressureEngage ( 1bar ) - definuje "citlivost", kdy ARR "sahne do vzduchu". Jakmile tlak v
prevodniku pfekroci zadanou hodnotu a ucéinek EDB nestaci na dosazeni Zddaného zpomaleni (je v kédu pevné
nastaveno na -0.5m/s”2), za¢ne si ARR pomahat vzduchem.

AripotEquipment ( true ) - nutno zapsat pro stroje s ovladaéem typu "aripot", tedy predevsim t. 754 s plvodni
"analogovou" regulaci. Paka ovladace ma pfi ovladani kldvesami ur¢enou strmost zmény hodnoty, pfi ovladani mysi
je mozné pakou pohybovat libovolné rychle. Strmost zmény hodnoty pomérného tahu (v reZzimu "na ruku"), nebo
hodnoty pozadované rychlosti (v reZimu ARR) je vSak pevné v kédu omezena, reakce hodnot maji tedy proti pohybu
paky jistou prodlevu - je tedy simulovdna i "nemozZnost" zapinat ARR tohoto typu béhem jizdy vlaku - neZ se stihne
stopa ukazatele vp srovnat s ukazatelem vs, vlivem vysokého rozdilu vs>vp dojde k neZddoucimu silnému brzdeéni.
Pokud je AripotEquipment ( true ) zapsano, ukazatel pomérného tahu ukazuje pouze v reZimu ARR.
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Nové funkce v sekci Wagon():

ForceBrakeMode ( R ) - mozZnosti G/P/R/R+MG, urleni, ktery brzdovy rezim bude implicitné nastaven po nacteni
jizdy. Vhodné typicky pro rychlikové vozy, u kterych se v praxi pouZivd pouze rezim R nebo R+Mg, aby hrac po
nacteni jizdy nemusel - zejména u dlouhych souprav - pfes menu F9 ru¢né nastavovat zadané rezimy. Neni-li
zapsano, defaultné je po nacteni simulace nastaven rezim P. Nakladnim vozim (typu "Freight") je moZné nastavovat
pouze rezimy P a G.

GenSoundOff ( true ) - je-li zapsano, pro dané vozidlo nebudou pouzity obecné ("generické" zvuky), definované
pfimo v adresafi programu. Jinak jsou tato obecna ozvuceni automaticky pridélovana dle poctu naprav vozidla.

Nové funkce v sekci Wagon(), blok svétel Lights ( Light ( Conditions():

Do sekce "Conditions" je pridana novd podminka "UnitSide()", vztazend na rucni ovladani pozic¢nich svétel
pfislusnymi kldvesovymi zkratkami. Jsou mozné nasledujici hodnoty:

0 - nic nedéla

1 - predni levé bilé

2 - pfedni levé Cervené

3 - predni pravé bilé

4 - predni pravé cervené

5 - zadni levé bilé

6 - zadni levé Cervené

7 - zadni pravé bilé

8 - zadni pravé Cervené

Headlight ( 7 ) - nova hodnota podminky "Headlight", uréena pro horni pozi¢ni svétlo. Ovladac svétel ma noveé cCtyfi

pozice:

vypnuto

pozic¢ni svétla (aktivuje podminku Headlight (7))
tlumeny reflektor (aktivuje podminku Headlight (2))
dalkovy reflektor (aktivuje podminku Headlight (3 ))

Nové funkce pro zvukare:

Trigger 20071 - spinac zavéru sepnut
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Trigger 20072 - spinac zavéru vypnut

Trigger 20065 - chlazeni vody zapnuto - velky okruh
Trigger 20066 - chlazeni vody vypnuto - velky okruh
Trigger 20073 - chlazeni oleje ZAP - velky okruh
Trigger 20074 - chlazeni oleje VYP - velky okruh
Trigger 20075 - chlazeni vody zapnuto - maly okruh
Trigger 20076 - chlazeni vody vypnuto - maly okruh
Trigger 20077 - chlazeni oleje ZAP - maly okruh
Trigger 20078 - chlazeni oleje VYP - maly okruh

Pozn. "Maly okruh™ md zhruba 5x mensi vykon neZ velky okruh chlazeni. Spousti se automaticky pri prekroceni
optimdlni teploty média. Urceno tfeba pro otevieni/zavreni Zaluzii, kdy toto nastdva drive, neZ sepnou ventildtory.

Trigger 20079 - tlacitko volby sméru stisknuto

Trigger 20080 - tlacitko volby sméru uvolnéno

Trigger 20081 - tladitko vypnuti/zapnuti EDB (tfeba Vectron, nebo f. 131) stisknuto
Trigger 20082 - tladitko vypnuti/zapnuti EDB uvolnéno

Trigger 20083 - preruseni zvuku dobihdni spalovaciho motoru po "nezdareném" (kdy se motor po predcasném
uvolnéni stopovaciho tlacitka znovu rozbéhne) stopnuti. D4 se pouZzit také pro zvuk motoru pfi zakolisani otacek,
kdyZ se motor navraci zpét na volnobézné otacky.

Trigger 20084 - spusténi zvuku smyku po zablokovani kol

Trigger 20085 - deaktivace zvuku smyku, kdyZ zablokovani kol pomine
Trigger 20086 - natazeni sprahla

Trigger 20087 - stlaceni sprahla (potazmo zvuk narazu naraznikl pfi stlaceni soupravy)
Trigger 20088 - aktivni prvni stanovisté *)

Trigger 20089 - aktivni druhé stanovisté *)

Trigger 20090 - prepinac rezimu topeni |éto/zima

Trigger 20091 - aktivace zvukového varovani LTS410

Trigger 20092 - deaktivace zvukového varovani LTS410

Trigger 20093 - aktivace zvukového varovani LTS510

Trigger 20094 - deaktivace zvukového varovani LTS510

Variable?7 - "zatéz" turbodmychadla. Zadava se v procentech.

Variable8 - otacky turbodmychadla. Zadava se ptrimo Ciselnd hodnota otacek.

FrontCabCam () - pfikaz v podminkach pro aktivaci/deaktivaci souboru *.sms zapnutim pohledu z 1. stanovisté, pfi
pouziti nesmi byt zapsan prikaz CabCam () *)
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RearCabCam () - ptikaz v podminkach pro aktivaci/deaktivaci souboru *.sms zapnutim pohledu z 2. stanovisté, pfi
pouziti nesmi byt zapsan prikaz CabCam () *)

*) - vhodné tam, kde se vyplati pro ozvuceni kazdého stanovisté vytvorit samostatny zvukovy skript *.sms.

*) - vhodné pro ovladani prikazu "SetStreamVolume" u ozvuceni, kde je zapotfebi ménit hlasitost jen jednoho bloku,
nebo malého poctu z celkového poctu blokud (typicky hlasitost kompresoru).

Modulace pro fizeni frekvencnich a hlasitostnich krivek:

MotorWaterTemperatureControlled - teplota chladici vody spalovaciho motoru, zadavana ve °C

MotorOilTemperatureControlled - teplota oleje spalovaciho motoru, zadavand ve °C

v vy

VariableZControlled - "zatéz" turbodmychadla. Zaddva se v procentech.
Variable8Controlled - otacky turbodmychadla. Zadava se ptimo ciselnd hodnota otacek.

WheelDamageValueControlled - mira poskozeni kol "obutim". Jeji hodnota priibézné inkrementuje na zakladé
souctu dob trvani jednotlivych smykd, je zde zapoditan i vliv pocasi, potazmo srazek. Doporucuje se pouZivat rozsah 0
- 10.

PullPushValueControlled - vhodné pro fizeni hlasitosti "bouchnuti" pfi natazeni a stla¢eni sprahla. Nabyva hodnot O -
0.05 a je primarné urceno délkou "viile" sprahla, ur€enou druhou hodnotou v fadku "r0 ( x y )"

TrackFactorValueControlled - fizeno mirou "kvality" traté. UzZite¢né hlavné pro ozvuceni bouchani kol na stycich

xn

kolejnic. Nabyva nasledujicich hodnot dle "typu traté" (TrackType"):

0.2 - koridor s limitem nad 120km/h
0.6 - bé7nd trat nad 80km/h
0.8 - béZna trat nad 50km/h
1.0 - béZna trat pod 50km/h

Variable

Variable7_Inc_Past/Dec/Equals/Nequals - "z4téz" TBD, viz vyse.

Variable8_Inc_Past/Dec/Equals/Nequals - otacky TBD.

Proudové a trakcni tabulky

ORTSCurrentCharacteristics - obdoba trakéni tabulky, kde v hlavicce je zapsano "force()" a zadano v celych kN.
Sloupce tabulky tedy predstavuji taznou silu na obvodu kol (Fok) a radky klasicky predstavuji rychlost. Vhodné
predevsim pro stroje se sériovymi motory, u kterych je kotevni proud lineadrné pfimo umérny momentu na htideli
(tim potazmo na Fok) a riznymi hodnotami v polickach tabulky je mozné interpretovat proménnou strmost A/kN v
dlsledku shuntovani, vazaného na rychlost kol (WheelSpeed). Je zde pouze rychlostni zavislost bez hystereze spinani

/rozpinani shuntovacich relé, simulace neni exaktni a toto feSeni je tedy vhodné pro diesel-elektrické stroje s
automatickym razenim shuntl. Vystupni hodnoty z policek tabulky jsou posilany do kabinovych prvkd AMMETER a
AMMETER_ABS.
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OrtsCurrentForceSteplCharacteristics — hlavicka ,forcestep”, vodorovna osa krok kontroléru, svisla osa trakéni sila,
vystup z tabulky je proud (zatim kompatibilni jen s MIRER kontrolérem)

OrtsCurrentForceStep2Characteristics — hlavicka ,forcestep”, vodorovna osa krok kontroléru, svisla osa trakéni sila,
vystup z tabulky je proud (zatim kompatibilni jen s MIRER kontrolérem)

ORTSBrakeCurrentlCharacteristics — hlavicka ,force”, vodorovna osa EDB sila, svisld osa rychlost kol, vystup
z tabulky je proud

ORTSBrakeCurrent2Characteristics — hlavicka ,force”, vodorovna osa EDB sila, svisld osa rychlost kol, vystup
z tabulky je proud

OrtsTractionCharacteristicsStepController — hlavic¢ka ,,step”, vodorovna osa krok kontroléru, svisla osa rychlost kol,
vystup z tabulky je trakéni sila (zatim kompatibilni jen s MIRER kontrolérem)

OrtsTractionCharacteristicsStepControllerAC — hlavicka ,step”, vodorovna osa krok kontroléru, svisla osa rychlost
kol, vystup z tabulky je trakéni sila, tabulka pro stfidavou trakci (zatim kompatibilni jen s MIRER kontrolérem)

OrtsTractionCharacteristicsStepControllerDC — hlavicka ,step”, vodorovna osa krok kontroléru, svisla osa rychlost
kol, vystup z tabulky je trakéni sila, tabulka pro stejnosmérnou trakci (zatim kompatibilni jen s MIRER kontrolérem)

Nové funkce pro kabinare:

HV2BUTTON - nearetovany spinac hlavniho vypinace u jednosystémovych lokomotiv.

HV4 - kombinovany ovlada¢ HV u vozidel, jako jsou Vectron nebo tfeba 471/671. Polohy ZAP (nearetovand), X
(aretovana), VYP (nearetovana) a SOS (aretovana).

HV4PANTOUP - indikator zdvihani/zdvizeného sbérace

HVAVOLTAGESETUP - indikace pritomnosti napéti po zdviZeni sbérace (pokud se tedy vozidlo nenachdzi v
beznapétovém Useku)

DOORSWITCH - ovladac a pripadné indikator odjisténi dvefri

POWER_OFFCLOSINGON - indikace stavi hlavniho vypinace

HIGHVOLTAGE_DCOFFAC - indikace druhu napdjeci soustavy (vhodné pro 471/671/363.5)
LAP_BUTTON - spinac zavéru

DIRECTION_BUTTON - tlacitko volby sméru

HV5_DISPLAY - ukazatel stavu hlavniho vypinace u dvojsystémové lokokmotivy

BREAK_EDB_BUTTON - tlacitko typu "toggle" (jeden stisk zapne, druhy stisk vypne) pro zapinani a vypinani EDB.
Vhodné tfeba pro Vectron.

BREAK_EDB_SWITCH - dvoupolohovy pfepinac vypnuti/zapnuti EDB. Vhodné typicky pro f. 131
BREAK_EDB_DISPLAY - indikace vypnuti EDB

TURBO_PRESSURE - indikace plniciho tlaku TBD
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BRAKEFORCE_CONVERTER - ukazatel tlaku "prevodnikové jimky". De facto ukazuje hodnotu, na kterou by byly
naplnény brzdové valce, pokud by v ramci funkce EDB nedoslo k jejich odvétrani.

ARIPOT_CONTROLLER - ovladac typu "aripot" pro f. 754

RDST_BREAKER_RDST - jisti¢ radiostanice. Jeho vypnuti otevira zaklopku rychlobrzdy.

RDST_BREAKER_VZ - nové jisti¢ radiostanice + zabezpecovace. Jeho vypnuti nejen otevre zaklopku rychlobrzdy, ale
téz znemozini zapnuti VZ typu "Mirel" nebo "LS90", zkratka VZ, které jsou implementovany pfimo v kédu programu.

SEASON_SWITCH - pfepina¢ rezimu elektrického topeni soupravy léto/zima (mda vliv na rozdilné zvyseni
volnobéZnych otacek spalovaciho motoru)

MIRER_CONTROLLER - pétipolohovy ovladac s aretovanou stfedni a dolni krajni polohou. Uréeny pro krokovani
stupnové odporové regulace, typicky u . 131.

MIRER_DISPLAY - "multistate_display" indikator stupnd odporové regulace, fizeny ovlada¢em MIRER_CONTROLLER
pro prvni jednotku ¥. 131. Vhodné kombinovat s UpdateTime (x).

Naprogramovano je pouze sekvencni fazeni stupnd, vsechny funkce fidiciho systému "Mirer8031" naprogramované
nejsou!

MIRER_DISPLAY2 - "multistate_display" indikator stuprili odporové regulace, fizeny ovladacem MIRER_CONTROLLER
pro druhou jednotku f. 131. Vhodné kombinovat s UpdateTime (x).

LTS410_DISPLAY — ukazatel stavu varovani MIRERU LTS410 pfi trakénim proudu vyssim nez 410A

LTS510_DISPLAY- ukazatel stavu varovani MIRERU LTS510 pfi trakénim proudu vyssim nez 510A

AMMETER2 — ukazatel proudu druhého ampermetru, vhodné napfiklad po pfepnuti na paralel

AMMETER2_ABS - ukazatel absolutniho proudu druhého ampermetru, vhodné napfiklad po pfepnuti na paralel

Nastaveni postrku

Postrk je pIné autonomni Al, které si hlida stahovani sbérace na stahovackach a v pfipadé potreby si piskuje.

V menu F9 po kliknuti na lokomotivu je moZznost ,,Pfipojit/Odpoijit postrk”. Pokud se tato volba aktivuje, je mozné
otevfit dalsi menu ,,Volby postrku®, kde je nékolik voleb pro chovani postrku.

*** Volby postrku ***
IDvozu 0-1
Prestan tlacit!

Tlag!

Zavrit okno

Volby postrku:

Prestan tlacit! - Postrk prestane ddvkovat vykon, ale je pfipraveny na dalsi pfikaz k tlaceni.
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Tlac! - Postrk je ptipraven na zadani rychlosti, na kterou ma soupravu dostat. Po dosaZeni této rychlosti prestane
tlacit.

*** Volba rychlosti postrku ***

+

Rychlost: 0 km/h

Start
Resetovat

Zavrit okno

+ Zvysuje cilovou rychlost postrku.
- Snizuje cilovou rychlost postrku.
Start — Udéli pfikaz postrku, aby zacal zvySovat vykon.

Resetovat — Vynuluje navolenou rychlost postrku a deaktivuje pfikaz Start.

Nasleduj! - Postrk kopiruje v ramci svych moZnosti davkovani vykonu jaky nastavuje strojvidce na hra¢em obsazené
lokomotivé.

Novinky ve verzi 1.8

Novinky se tykaji napfiklad v nezavislém ovladani svétel a reflektorll, dvoustuprnové brzdy pro osobni vozy,
vytvoreni funkéniho systému ohfivani a ochlazovani diesel motort, vytvoreni funkéniho systému spotreby (pFikon()
jednotlivych zatizeni lokomotivy (topeni, kompresory, ...), ohfev a chlazeni trakénich motor( a odpornikl a v
posledni fadé také pridani dalsiho trolejového napéti 15kV do trakce, aby bylo redlné napéti v dratech pro Zbyrnkovo
nedavné rozsifeni traté BP do Némec. Musim také vzpomenout na update, ktery odstranil blikani textur v 64-bit
reZimu. S Vennym se podafilo vyprofilovat velké mnoZstvi charakter(l pocasi, které se opravdu povedlo. K dispozici je
volba dynamického pocasi, kterd simuluje jednotlivé prehanky. Funkcni je manualni rozpojovani a spojovani souprav.
Animace v podobé pridanych FA (Freight Animations) dokaZe nyni rozpohybovat Zaluzie a ventilatory chlazeni na
lokomotivé. Vytvofrila se spousta novych zvukovych trigger(, kabinovych prvkd, charakteristik chovani, nové funkce
WP bodu pro Al a nové funkce do nazvu vlaku Al.

DuleZité je také zavedeni slozky OpenRailsCZSK, ktera umisténi ladéni velice zjednodusila a nem(ze tedy nastat
problém s kfiZzenim nastaveni pro jina ladéni. Pro kabinkare byla vytvorena nova funkce, kdy mize v redlném case
sledovat zmény v cvf a nemusi porad dokola spoustét OpenRails.

Nové funkce v sekci Engine(), blok diesel motoru ORTSDieselEngines ( 1 Diesel () ):

WaterTempCoolingHyst ( 15 ) — hystereze chlazeni vody. Chlazeni spina pti dosaZzeni souctu teplot
OptTemperatureWater() + hodnoty této hystereze. Chlazeni vypina dosazenim OptTemperatureWater().

OilTempCoolingHyst ( 15 ) — totéz, co v pfedchozim bodé, jen se zde tyka chlazeni oleje. Chlazeni spina pfi
OptTemperatureQil() + OilTempCoolingHyst() a vypina dosazenim OptTemperatureOil().
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OptTemperatureWater ( 70 ) — optimalni teplota vody.
OptTemperatureOQil ( 60 ) — totéz pro ole;j.

MaxTemperatureWater ( 90 ) — nejvyssi pripustni teplota vody. Jejim prekrocenim se spousti vystraha prehfivani a
zacne se inkrementovat ¢asovac poSkozeni a posléze zniceni motoru.

MaxTemperatureOil ( 80 ) — totézZ pro olej.

IdleWaterTemperature ( 60 ) — teplota vody pfi volnobéhu/nezatizeném motoru a za béznych venkovnich teplot.
Pod touto teplotou spalovaci motor nepodava plny vykon - kfivka pribéhu vykonu DieselPowerTab je pomérové
snizena.

IdleOilTemperature ( 50 ) — totéZ pro olej. Vliv viskozity oleje (a tim nadmérny narUst tlaku studeného oleje pfi
vysSsich otackach) neni implementovan. TéZ nejsou implementovany tepelné spinace, nedovolujici pfi nizkych
teplotach zatazeni vyssiho, nez 4. vykonového stupné.

WaterCoolingPlatesUp ( 3s ) — doba trvani animace pfi otevieni Zaluzii chlazeni vody.
WaterCoolingPlatesDown ( 1s ) — doba trvani animace pfi zavirani Zaluzii chlazeni vody.
OilCoolingPlatesUp ( 4s ) — doba trvani animace pfi otevieni Zaluzii chlazeni oleje.
OilCoolingPlatesDown ( 2s ) — doba trvani animace pfi zavirani zaluzii chlazeni oleje.

CoolingFlow ( 2.7 ) — definuje nasobek koeficientu mohutnosti pritoku ¢erpadel, max. hodnota je 5

Nové funkce v sekci Engine(), blok AuxConsumptionCurrents():

Soucet hodnot aktivnich pfikond je vstupni hodnotou pro kabinovy prvek "AUXCONSUMPTION_CURRENT", nebo-li
"proud pomocnych pohon(l". Nachazi se tfeba u lokomotiv . 130, 140 a 141.

CabHeating ( 5A ) — proudova spotieba vytapéni stanovisté.

TMCoolings ( 15A ) — proudova spotieba ventilator( trakénich motord.

OthersCoolings ( 10A ) — proudova spotieba dalSich pomocnych pohon (zatim neupfesnéno).
Compressorl ( 3.5A ) — proudova spotfeba kompresoru €. 1.

Compressor2 ( 4A ) — proudova spotieba kompresoru ¢. 2.

AuxCompressor ( 2A ) — proudova spotieba pomocného kompresoru.

Nové funkce v sekci Engine(), blok TMParameters():

Parametry, stanovujici pripustny rozsah teplot trakénich motord a vlastnosti jejich chlazeni.
MaxTMTemperature ( 200 ) — max. pfipustna teplota motor(, nad touto hodnotou dochazi k porucham.
IdleTMTemperature ( 80 ) — zakladni teplota u nezatizenych motora s bézicim chlazenim.
AirTMCoolingPower ( 80 ) — v procentech bez omezeni, vykon chlazeni motord.

TMTempTimeConstantSec ( 1500 ) — setrvacnost zmény teploty motorda.
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Nové funkce v sekciEngine(), blok DRParameters():

Parametry ohfevu a chlazeni rozjezdovych odporu. Aktivni/neaktivni chlazeni a €initel strmosti ohfevu odport je
mozné pro kazdy vykonovy stupen stanovit patficnymi Udaji v tabulce "ORTSCoefCharacteristics()".

MaxDRTemperature ( 200 ) — max. pfipustna teplota odpor(. Pfekro¢enim hodnoty zacne inkrementovat ¢asovac '
RelayDelay 2 " a po odc¢asovani spadne hlavni vypinac.

IdleDRTemperature ( 80 ) — zakladni teplota odpor(i po zchlazeni
AirDRCoolingPower ( 80 ) — v procentech bez omezeni, vykon (G¢innost) aktivniho chlazeni odpord.

DRTempTimeConstantSec ( 1500 ) — setrvacnost zmény teploty odporda.

Nové funkce v sekci Engine(), blok StepControllerSituation():

Parametry casovych relé ochran, definovanych v tabulce "ORTSCoefCharacteristics()".
MozZnost RelayDelay_1 aZ RelayDelay_5 (aktivni jsou zatim 1 az 3,4 a 5 jsou pouze ptipravené pro pozdéjsi vyuziti)

RelayDelay_1 - interval zprostiedkovaciho relé, které na prechodovych stupnich vypina hlavni vypinaé, pokud se na
téchto stupnich setrva pfilis dlouho.

RelayDelay_2 - interval relé prehrati odpor( - pfekro¢enim hodnoty "MaxDRTemperature()" se ¢asovac spusti a
nasledné vypne HV.

RelayDelay_3 - ¢asové relé sepnuti chlazeni odpord.

Nové funkce v sekci Wagon():

MaxReleaseRateAtHighState ( 0.1bar/s ) — strmost odvétravani brzdového vilce v reZimu vysokého stupné brzdéni.
TwoStateBrake (

BrakeCylinderMaxPressureForLowState ( 1.9bar )

LowStateOnSpeedEngagelevel( 85km/h )

MaxReleaseRateAtHighState ( 0.1bar/s)

)

PassengerCapacity ( -1 ) — s hodnotou -1 se vz tvafi jako osobni, oviem cestujici do néj nenastupuiji.

Nové funkce v sekci Wagon(), blok svétel Lights ( Light ( Conditions())):

Ovladani nezavislého reflektoru
UnitSide ( x)

9 - predni reflektor
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10 - zadni reflektor
HeadlightFront ( x ) — x je typ reflektoru (2 tlumeny, 3 dalkovy)
HeadlightRear ( x ) —x je typ reflektoru (2 tlumeny, 3 dalkovy)

Comment ( "Reflektor pravy dialkovy 1" )
Light (
Type ( )
Conditions ( HeadlightFront ( ) UnitSide ( ) Control ( ) )
FadeIn ( 0.5 )
FadeOut ( 0.5 )
States (
State ( Duration ( ) LightColour ( FFFFEAS99 ) Position (
)
)

Comment (** REFLEKTOR HRAC - 2st. *¥*)
Comment ( "Reflektor pravy dialkovy 2" )

Light (
Type ( 0 )
Conditions ( HeadlightRear ( ) UnitSide ( ) Control ( ) )
FadeIn ( 0.5 )
FadeOut ( 0.5 )
States (

State ( Duration ( ) LightColour ( FFFFEA99 ) Position (
)
)

Nové funkce pro zvukare:

20097 ControllerPush — vychyleni hlavni jizdni paky z aretované polohy.

20098 ControllerPull — navrat HIJP z nearetované polohy zpét do polohy aretované. Tato dvojice triggerl plati pro
sdruzené ovladace vykonu + EDB pro fidici systémy RS350, HS198 a Mirer8031.

20099 TMCoolinglsOn — sepnuti ventilator( trakénich motorda.

20100 TMCoolinglsOff — vypnuti ventilatord TM.

20101 CommandCylinderPositionChangeUp — pohyb fidiciho valce stupriového kontroléru o stupen nahoru.
20102 CommandCylinderPositionChangeDown — pohyb fidiciho valce stupriového kontroléru o stupen dold.

20103 CommandCylinderThrottlePositionChangeUp — pohyb povelového valce stupriového kontroléru o stupen
nahoru.

20104 CommandCylinderThrottlePositionChangeDown — pohyb povelového valce stupriového kontroléru o stupen
dol(. Tato ctveftice triggerl je urcena pro "volantovy" fidici kontrolér u lokomotiv fad 12x, 14x a 130.

20105 DRCoolingOn — sepnuti ventilatord chlazeni rozjezdového odporniku.
20106 DRCoolingOff — vypnuti chlazeni odporniku.

20107 AlPermissionToDepart — zvuk vypravy vlaku, jak vlaku hrace, tak i vlaku Al. Tyka se aktivit, ne vozidel a zvuky
jsou obsazeny pfimo v kofenovém adresafi programu, v podadresarich X:\Openrails_CZSK\Content\ActivitySound.
"Openrails_CZSK" znaci kofenovy adresar programu ORCZ, nazev tohoto adresare je de facto libovolny.
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20108 MUWheelSlipWarningOn — aktivace vystrahy meze adheze u "slave" lokomotivy, fizené "po kabelu".
20109 MUWheelSlipWarningOff — deaktivace vystrahy.

20110 MUWheelSlipOn — fizena lokomotiva je v prokluzu.

20111 MUWheelSlipOff — prokluz u fizené lokomotivy zanikl.

20112 ReverserToShOn — pohyb smérové z polohy P do Sh.

20113 ReverserToShOff — pohyb smérové paky z Sh do P. Platné pro RS350 a HS198.

20114 VentilationSwitch — zvuk ovladace ventildtord TM u RS350 a HS198.

20115 LocoGroundBreakerOn — rozepnuti uzemnovace a sepnuti odpojovace sbéracli u HS198.
20116 LocoGroundBreakerOff — rozepnuti odpojovacl a sepnuti uzemnovace (platné pro HS198).
20117 HandBrakeOn — zataZzeni ru¢ni brzdy.

20118 HandBrakeOff — uvolnéni ru¢ni brzdy.

20119 AutoDriveButtonPressed — stisk tlacitka automatického rozjezdu u H5198.

20120 AutoDriveButtonReleased — uvolnéni tladitka autorozjezdu.

20121 AutoDriveSpeedSelectorSwitch — otocny volic cilové rychlosti autorozjezdu.

20122 AxleCounterButtonPressed — stisk tlacitka méfice délky vlaku (HS198).

20123 AxleCounterRestrictedSpeedZoneActiveButtonPressed — stisk tlacitka pomalé jizdy (pouze pro métic délky
vlaku u H5198).

20124 AxleCounterRestrictedSpeedZoneActiveButtonReleased — uvolnéni tlacitka pomalé jizdy.
20125 SerialParalelCrossingOn — prechod série -> serioparalel.

20126 SerialParalelCrossingOff — piechod serioparalel -> série.

20127 Horn20n — sepnuti sekunddarni houkacky.

20128 Horn20ff — vypnuti sekundarni houkacky.

20129 Coupling— zvuk svéseni vozu

20130 Impact2—- zvuk pfi narazu ndraznik(l, pokud je rychlost vyssi, nez maximalni pro spojeni vozd, ¢ili dojde k
odrazZeni.

Variabilni triggery:

StepController_Inc_Past/Dec/Equals/Nequals — krokovaci ovladac pro odporovou regulaci, typické vyuZiti pro hlavni
vackovy kontrolér.

Modulace pro fizeni frekvencnich a hlasitostnich krivek:

PricipitationintensityControlled — O - 1 srazky tykajici se pocasi

Variable9Controlled — 0 - 1, absolutni diference mezi tlakem Fidici jimky (ekvalizéru) a tlakem pribézného potrubi.

Vhodné pro zvuk brzdice BS2 béhem provozniho brzdéni a odbrzdéni.
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Variable10Controlled — 0 - 1, absolutni diference mezi tlakem hlavni jimky a tlakem v pribézného potrubi. Vhodné
pro zvuk BS2 béhem 3svihu.

Variablel1Controlled — 0 - 1, diference mezi aktualnim tlakem hlavni jimky a maximalnim tlakem v hlavni jimce.
Vhodné typicky pro hlasitost houkacek a pistal.

Variable12Controlled — 0 - 1, diference mezi aktualnim tlakem pomocné jimky a maximalnim tlakem v pomocné
jimce. Vhodné typicky pro modulaci otaéek pomocného kompresoru.

Nové funkce pro kabinare:

MaxNeedleSpeedUp ( 0.5 ) — omezeni rychlosti pohybu rucky ukazatele smérem nahoru.

MaxNeedleSpeedDown ( 2.5 ) — omezeni rychlosti pohybu rucky ukazatele smérem dol(. Hodnota udava dobu
pohybu rucky pres cely rozsah ukazatele.

AUXCONSUMPTION_CURRENT - souctovy proud vsech aktivnich pomocnych pohon.
COMMAND_CYLINDER — rukojet ("volant") fidiciho valce Fidiciho kontroléru (f. 12x, 14x, 130, 18x a podobné).
CIRCULAR_LIGHTSSWITCH_WHITE - rotacni ovladac bilych pozi¢nich svétel.

CIRCULAR_LIGHTSSWITCH_RED - rotacni ovladac cervenych pozicnich svétel. Tyto prepinace ovladaji POUZE pozicni
svétla, pfislusna celu u daného stanovisté. Typicky pro zapnuti zadnich ¢ervenych pozicek pro jizdu lokomotivniho
vlaku (Lv, pouze samotna lokomotiva) je tedy nutné prejit na zadni stanovisté, tam navolit cervené pozicky a vratit se
na predni stanovisté, z néhoz bude lokomotiva fizena.

COMPRESSOR_OFFAUTOON - tfipolohovy ovlada¢ VYP-AUTO-Trvaly chod kompresoru ¢. 1.
COMPRESSOR_OFFAUTOON2 — tfipolohovy ovlada¢ VYP-AUTO-Trvaly chod kompresoru €. 2.
TRACTIONMOTORS_TEMPERATURE — teplota trakcénich motord.
DRIVERESISTANCE_TEMPERATURE — teplota rozjezdovych odporu.
LINE_VOLTAGE15kV_AC - indikace napajeciho systému 15kV/16.7Hz.
MU_WHEELSLIPWARNING — vystraha meze adheze u "slave" lokomotivy, fizené po kabelu.
MU_WHEELSLIP — prokluz kol u fizené lokomotivy.

MIRELRS_CONTROLLER - hlavni jizdni paka pro fidici systém RS350 (fada 350).
MIRELRS_DISPLAY — display indikace stupnd u RS350.

MIRELRS_DISPLAY2 — spodni fadek ukazatele shunt u RS350.
MIRELRS_DIRECTION_CONTROLLER — ¢tyifpolohova smérova paka pro RS350.
MIRELRS_SKIPDIODE — ukazatel moznosti "skoku" u RS350.

HS198_CONTROLLER — hlavni jizdni paka pro Fidici systém HS198 (fady 150 a 151).

HS198_ DIRECTION_CONTROLLER — ¢tyfpolohova smérova paka pro H5198.

HS198_ DISPLAY — horni radek ukazatele stupnd u HS198.

HS198 DISPLAY2 — ukazatel prechodovych stupnd u HS198.
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HS198_ DISPLAY3 — spodni fadek ukazatele HS198, indikace shuntovacich stupni(i, H (hospoddrny stupen, P (prokluz)
a U (podpéti).

HS198_SKIPDIODE — ukazatel moznosti "skoku" u HS198.

VENTILATION_SWITCH — ovladac ventilatord TM u H5198 a RS350. Samotna logika ovladani ventilatord je u obou
systém rozdilnd. V reZzimu "A" po sjeti z vykonu u RS350 ventilatory za cca 20s vypnou, kdezto u HS198 ventilatory
(zapnou se zarazenim 1. rozjezdového stupné) bézi trvale a je nutné je vypnout kratkym prelozenim ovladac do
nearetované polohy "VYP".

HANDBRAKE — indikator neuvolnéné ruc¢ni brzdy u HS198.

HS198 AUTODRIVE_BUTTON - tlacitko aktivace automatického rozjezdu (H5198).
HS198_AUTODRIVE_SPEEDSELECTOR — otocny volic¢ cilové rychlosti automatického rozjezdu (HS198).
HS198_AUTODRIVE_SPEEDSELECT — Sipka indikace cilové rychlosti na rychloméru.
AXLECOUNTERSELECT_DISPLAY — Ciselny ukazatel méfice délky vlaku u HS198.
AXLECOUNTER_DISPLAY —indikace "OK", "N" a "m" u méfice délky vlaku.
AXLECOUNTER_DISPLAY_UP —tlacitko "nahoru" (zvySeni poctu naprav o 4) pro méfic.
AXLECOUNTER_DISPLAY_DOWN - tlacitko "dolG" (sniZeni poc¢tu naprav v krocich po 4).
AXLECOUNTER_DISPLAY_CONFIRM - tlacitko potvrzeni nastaveného poctu naprav.
AXLECOUNTER_RESTRICTEDSPEEDZONE_BUTTON - tlacitko startu odmérovani délky vlaku (pouze u HS198)
HORN2 — ovladac druhé (sekundarni) houkacky.

HORN12 — sdruZeny ovladac (tfeba pedal), spinajici obé houkacky, pokud jsou definované oddélené.

Nové funkce pro viaky Al:

Do nazvu vlaku zapsat WP — vlak akceptuje kazdy WP ve své cesté

Do nazvu vlaku napsat PULNOC- vlak je prespllnoc¢ni, umoznuje nasadit Al vlak po pulnoci, ke svému startovnimu
Casu automaticky pfricita 86400 sekund

WaitPoint 499xx — umoziiuje odebrani nebo pfisunuti pfesného poctu vozl Al posunem, "xx" je pocet vozl pro
prisunuti nebo odpojeni od vlaku hrace nebo Al (pokud najede Al lokomotiva celem na jiny vlak, tak vozy odebere,
pokud sune pred sebou vozy, tak je napoji na jiny vlak).

Nové funkce charakteristik chovani:

ORTSCoefCharacteristics — tabulka definice ohfevu odporud a chovani ochran u odporovych lokomotiv.
Header = , TypeCoefStep”

X - StepController

Y - TypeCoef

0 - teplotni koeficient ohfevu odport
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1 - hlidani prechodu série na paralel, s hodnotou "1" je aktivni.

2 - hlidani prehrati odpord, s hodnotou "1" je aktivni.

3 -0 = aktivni chlazeni odporl je vypnuté, 1 = chlazeni je zapnuté

Proudové tabulky pro krokové ovladani odporovych lokomotiv:

ORTSCurrentSpeedStepCharacteristicsAC — step, wheelspeed - > current

ORTSCurrentSpeedStepCharacteristicsDC — step, wheelspeed - > current
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UnitSide [ 6 )

UnitSide [ 5 )

shift + 1, shift + K - piedni bild svétla

Shift + N, shift + M - zadni bild svétla

Ctrl = shift + I, Ctrl + Shift + K - pfedni éervend svétla
UnitSide [ 7 )
Ctrl + Shift + N, Ctrl + Shift + M - zadni tervena svétla

UnitSide [ 8 )

Piedni levé bilé svétlo - UnitSide (1)
Predni levé fervené svétlo - UnitSide [ 2 )
Predni pravé hilé svétlo - UnitSide [ 3 )
Predni pravé cervené svétlo - UnitSide (4 )

UnitSide (4 )
Zadni levé bilé svétlo - UnitSide [ 5 )

UnitSide [ 2 )
Zadni levé tervené svétlo - UnitSide (6)

Zadni pravé bilé svétlo - UnitSide [ 7 )

Unitside (1)

s Zadni pravé éervené svétlo - Unitside (8 )
Unitside {3 )

Comment (** PREDNA PRAVA BIELAR - HRAC - lst. **

Light {

Type ( )

Conditions ( UnitSide ( i1k

FadeIn { 4 b

FadeoOut ( 4 )

states ( 1

State ( Duration ( ) LightColour ( COEED1SD ) Position (
)

}

Light {

comment (** ziarovka **)

Type ( )

Conditions ( Unitside ( )

FadeIn ( 455

Fadeout ( 0.4 )

States { 1

State ( Duration ( ) LightColour ( FFFFFF9E ) Position (
}

)

Comment (** PREDNA LAVA BIELR - HRAC - lst. **

Light |

Type ( )

Conditions ( UnitSide {( 1 ) )

FadeIn {( 0.4 )

FadeOut { 1)

States { 1

State ( Duration ( 0 ) LightColour ( COEED15D ) Position ( =0.641 1
)

}

Light (

comment (** ziarovka **)

Type ( )

Conditions ( Unitside ( 1)

FadeIn ( 4

Fadeout ( 0.4 )

States ( 1

State ( Duration ( ) LightColour ( FFFFFF9E ) Position ( -0.8
)

}
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CABVIEW RJ 162 v 2.0 pre OR CZ/SK

Popis animacii a ovladania

Ako prvy krok zapneme Batérie :

1.

O N A WN

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

Riadenie:
Prepinac HV:
Zberace:
Kompresory:
Reflektor / svetla:

Smerova paka ( vpred/vzad) :

Tlacidlobdelosti:
Kontroler (MultiPosition):

TRAMEX displej Sipky:

* - spustacpomalejjazdy:
Pocitadlo naprav:

Brzdic¢ BP:

Rezim R — A:

ReZim riadenia:
Prepinaépomerovéhotahu:
Klavesnica

*Klavesa 1 — 4 sa mysli pod F1 — F4 11!

17. Pistala:

18. TlacidloPomalejlazdy:
19. Brzdi¢ OBE

20. Kopytko EDB:

CTRL+B

CTRL+K

(0]

P / SHIFT+P
CTRL+C
H/SHIFT +H
W/s

Y

A /D ,rychlo 2x A poloha --, rychlo2x D poloha ++

2> NOVINKA

( poziciekontrolera su aretované ako v reali)

Ovladanie myskou ( uréitevyskasajte @) )
CTRL +SHIFT +R

CTRL+SHIFT+ Sipkahore/ CTRL + SHIFT + Sipka dole

u/a

SHIFT + W / SHIFT + S

CTRL+A/CTRL+D

CTRL+ SHIFT+A / CTRL+ SHIFT+D

CTRL + SHIFT + F1 — F10(rychlost od Okm/h do 100km/h)

CTRL+SHIFT+1-4  (rychlost od 110km/h do 140km/h)

B
CTRL +SHIFT+R
6/§
e

Vela veci sa da ovladat aj myskou. Napriklad ovlddanie ARR, klavesnica, tladidla pistaly a Pomalejlazdy!
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CABVIEW VECTRON pre OR CZ/SK

[

Ndazov ovladaca Kl. Skratka Popis
1. Batérie CTRL+B
2. KIUé riadenia CTRL+ K/ CTRL+ALT +K
3. Tlacidlo ovladania brzdica SHIFT + Insert Funguje ako tlacidlo zaveru
4. Vyrovnavacie tlacidlo Delete
5. Prepinaé¢ Kompresoru SHIFT+ C/CTRL+ SHIFT +C Rezim0O/A/R
6. Tlacéidla smeru W/S
7. Brzdi¢ rusrovodica 6/8
8. Tlacidlo vypnutie EDB CTRL + HOME
9. Prepinac svetiel H/SHIFT+H
10. Prepinac piesku X
11. Pédka Vykonu / EDB D/A
12. Tladidla Mirelu =/’ / Enter
13. Paka AFB SHIFT+D /SHIFT+A Potvrdenie rychlosti CTRL + W
14. Prepinac Kdrenia vlaku CTRL+H
15. Prepina¢ HV O/SHIFT+0 30j polohovy prepinas ZAP / 0 VYP
16. Prepinac Zberacov P / SHIFT + P / SHIFT + 2xP 4or polohovy prepinac H/ X /V /SOS
17. Tlacidlo Systém Volba systému
18. Tlacidlo Funkce Volba zberacov
19. Tlacidlo QuickBar Zapnutie / Vypnutie AFB
Pomala jazda 2xY Aktivacia PJ stlacenie 2x Y (bdelost)
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1.0a) Prvky

1. Kompresor

VYP / AUTO / MANUAL

2. Tlacidlo otvorenie / zatvorenie brzdi¢a ruéfiovodi¢a u nés ako tlac¢idlo ZAVER
75T

- - 4 VYP / AKTIVNY

3. Prepinac¢ HV

HV VYP / X / HV ZAP
Poloha HV VYP a HV ZAP su aretované

4. Prepinac zberacov

SOS / DOLE / X / HORE
Poloha SOS - Nudzové vypnutie SOS. Vypne HV aj GCH
Poloha DOLE - Spusti zbera¢, vypne HV ale GCH bezi
Poloha X - Neutralna poloha
Poloha HORE - Zdvihne zberac
Poloha DOLE a Poloha HORE su aretované.
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2.0a) Volba Systému
Volbu systému urobime tak, Ze stla¢ime tlacidlo ¢.17 na hlavnej obrazovke a dostaneme sa na tuto ponuku.

Sipkami a.) a b.) si vyberieme pozadovany systém. V tomto pripade SK 3kV.
Svoj vyber potvrdime tlacidlom c.), ktoré nas dostane na potvrdenie nami vybraného systému.
Tlacidla d.) sldzia na navrat na hlavnu obrazovku.

2.0b) Potvrdenie systému

V policku g.) vidime svoj vyber systému.
Tlac¢idlom e.) tuto volbu potvrdime alebo sa tlac¢idlom f.) vratime spat na Volbu systému.
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Po vybrati systému bude chvilu trvat kym Vam Vectron dovoli zdvihnut zberac.

3.0a) Volba Zberacov

Po stlaceni tlacidla €.18 na hlavnej obrazovke sa dostaneme do Funkce.

Je to fiktivna funkcia v naSom OpenRails CZ/SK. Tu si budete moct navolit zberac.
Navoleny zberac vidite v prvom riadku Volba Sbérac¢e v modrom ramceku.

Je to zle vidiet ale to je neduh OpenRails.

a.) AUTO ( vzdy sa vyberie zadny zberac )

b.) PREDNY ( Zdvihne sa predny zberac. Zadny bude dole. )

c.) ZADNY ( Zdvihne sa zadny zberac. Predny bude dole. )
d.) OBA ( Zdvihnu sa obidva zberace )

e.) Tlacidla Spat
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Zavér

Na zavér bych chtél podékovat testerim za jejich trpélivost a odborné rady.
Preji pfijemnou zabavul!

Programovdni:

Icik, JindFich

Testy:

Dodo, Snek, Igor Hnizdo

Odborné rady:

Igor Hnizdo, Matéj Pacha, Pajavlaky, Michal, Petr

2021
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